Wstepny schemat ekspozycji, rozmieszczenie stanowisk
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Element manualny

Zabudowa scenograficzna

Plansza informacyjna

MODUL A - Kino
A1. Karol Godula

MODUL B - Prolog
B1. Mapping

MODUL C - Prehistoria i starozytnos¢

C1. Diorama

C2. Gablota

C3. Wymiana barterowa

C4. Podsumowanie i poszerzenie tematyki
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Urzadzenie sterujgce

Projektor

Ekran projekcyjny

C5. Pierwsze cywilizacje

C6. Starozytne pienigdze

C7. Bicie monety

C8. Babilonski bankier

C9. Kredyt i ryzyko

C10. Podsumowanie i poszerzenie tematyki
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Gablota

MODUL D - Sredniowiecze

D1.
D2.
D3.
D4.
D5.
D6.
D7.
D8.

Piastowski rodowod

Dymarka

Cenny metal

Gablota

Gablota

Targ

Podsumowanie i poszerzenie tematyki
Legenda o czarnych kamieniach

MODUL B
B1
Biblioteka ‘
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Zwiedzajacy
Scianka

Wejscie zwiedzajagcych

MODUL E - Nowozytnosé

E1. Wielkie odkrycia

E2. Formy pienigdza

E3. Pierwsze kopalnie

E4. Polska i Gorny Slask

E5. Podsumowanie i poszerzenie tematyki
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MODUL G
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MODUL F - Rewolucja przemystowa
F1. Galeria wynalazkow

MODUL G - Karol Godula i Joanna Grycik
G1. Laboratorium Karola Goduli

F2. Kreacja pienigdza G2. Gablota
F3. Gielda G3. Dorobek
F4. Huta G4. Mapping

F5. Kolej zelazna

MODUL H - Urbanizacja

H1. Urbanizacja
MODUL O - Sala zabaw ekonomicznych 70
O1. Sala zabaw
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MODUL | - Nie samg pracg cztowiek zyje
11. Izby

12. Wspomnienia

I13. Gablota

14. Kacik sportowy

15. Swiadomos$¢ narodowa

16. Zycie religijne

I7. Podsumowanie i poszerzenie tematyki
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Urzadzenie sterujgce

Projektor
Ekran projekcyjny

MODUL J - Wojna

J1. Konflikty zbrojne

J2. Gablota

J3. Il Wojna Swiatowa

J4. Podsumowanie i poszerzenie tematyki
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Ekran
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Gablota

MODUL K - PRL
K1. Gra interaktywna
K2. Podsumowanie i poszerzenie tematyki

MODUL L - Multimedialna makieta miasta
L1. Makieta
L2. Wehikut czasu

Magazyn

Kamera

Zwiedzajgcy

Scianka

MODUL M - Wspédtczesnosé
M1. Wspétczesnose

MODUL N - Przyszitos¢
N1. Sciana multimedialna
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Magazyn
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Magazyn
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