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Opis wystawy. Koncepcja gtownej klamry
scenariuszowej.

Celem projektu jest stworzenie pierwszej w Polsce wystawy muzealnej ktadacej
nacisk na rozw®j wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci, innowacyjnosci oraz zasad
funkcjonowania gospodarki kapitalistycznej, wystawy tworzacej w muzeum tzw. centrum
kompetencji. Ekspozycja bedzie miata charakter ponadregionalny i bedzie poruszata
zagadnienia utatwiajace jej odbiorcom korzystanie z atrybutow spoteczenstwa
nowoczesnego, jednoczednie stanowigc uzupetnienie programu szkoét. Dla zrozumienia
uniwersalnych regut gospodarki na przestrzeni dziejow zostanie ukazana cata historia
cywilizacji i ekonomii, poczawszy od pierwszych skupisk ludzkich okresu mezolitu, az do
czasOw wspoétczesnych. Namacalnym przykladem tych proceséw bedzie historia Rudy
Slaskiej, poprowadzona jako réwnoleglty watek narracyjny, szczegdlnie reprezentatywny dla
okresu rewolucji przemystowej i dynamicznego rozwoju gospodarki kapitalistyczne;j.
Ekspozycja bedzie przekazywaé takze przestanie dotyczace wartosci pracy w zyciu
cztowieka oraz wartosci edukacji wymaganej dla osiggniecia sukcesu zawodowego. Zostang
zaprezentowane takze najbardziej aktualne zagadnienia, jak pojecie patriotyzmu

gospodarczego czy zrownowazonego rozwoju.

Wirtualnymi przewodnikami po wystawie i zarazem po $wiecie ekonomii zostang dwie
sztandarowe dla Rudy Slaskiej i dla fenomenu kapitalistycznych fortun postacie:

Karol Godula, ktéry swiadczy swoim zyciem o tym, ze poprzez wyksztatcenie, pracowitos¢,
inwencje i konsekwencje jednostka potrafi prawie z niczego stworzy¢ imperium przemystowe
oraz jego pasierbica - Joanna Grycik, ktéra wielokrotnie pomnozyta otrzymany od niego w

spadku majatek.

Wystawa poprzez roéznorodnos¢ srodkédw wystawienniczych, umozliwiajgcych wielorakie
prowadzenie narracji, zostanie skierowana do szerokiego grona odbiorcow - zaréwno do
gosci indywidualnych, rodzin z dzieémi, jak i zorganizowanych grup szkolnych, a nawet
przedszkolnych. Wiele z tresci zostanie przekazanych zgodnie z zasadg uczy¢ — bawiac,
dzieki ciekawej formie przekazu i elementom interaktywnym, w tym przystepnym grom
ekonomicznym, np. prezentujgcym idee kredytu na przyktadzie banku zbozowego

(uzyskanie plonu z pozyczonego ziarna). W ramach wystawy zostang udostepnione takze
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atrakcje typowo manualne — mozliwos¢ bicia monet czy druku banknotéw za pomocg prasy
Gutenberga.

Zabudowa ekspozycyjna bedzie szeroko czerpa¢ 2z cytatdw scenograficznych
wzbogacanych projekcjami multimedialnymi w postaci mappingu czy monodramow
aktorskich — przenoszac widzéw miedzy epokami i specyficznymi miejscami — starozytng
Mezopotamig, Sredniowiecznym grodkiem, wnetrzem huty, czy XIX wiecznym mieszkaniem.
Zwiedzajacy, wkraczajgc w przestrzen pierwszej czesci wystawy, niejako przeniesie sie w
miejscu i czasie do okresu prehistorii. Dowie sie, ze ekonomia to dziatanie i planowanie, dzi$
i wtedy - jako zaspokojenie potrzeb: zapewnienie schronienia, ochrona przed zimnem,
zdobywanie pozywienia. W neolicie rodzi sie handel, cho¢ jeszcze nie w formie jakg dzi$
znamy.

Nastepnie w starozytnosci pozna nowe formy organizacji spotecznej, pierwsze maszyny,
rézne formy pienigdza i styka sie z pierwszg instytucjg banku. W wiekach srednich odkryje
ze juz wtedy na terenie Rudy istnialy zalgzki pdzniejszego przemystu — w postaci kuznic
wykorzystujacych znajdujgce sie tu ztoza metali. Zobaczy jak zmieniat sie $wiat pod
wptywem odkryé geograficznych i naukowych, az do rewolucji przemystowe;j i jak wraz z tym
ewoluowata ekonomia.

Wystawa operowac bedzie na trzech przeplatajgcych sie poziomach: historii cywilizacji
Swiatowej, historii Polski i historii lokalnej. Dla kompletno$ci narracji i zrozumienia wszystkich
czynnikow ksztattujgcych gospodarke ukazane zostang takze takie losy naszego kraju jak
zabory, walka o niepodlegto$¢, Powstania Slaskie oraz dwie wojny $wiatowe: pierwsza po
ktorej Polska odzyskata niepodlegtos¢ i druga, po ktérej niejako jg stracita. Oprécz
oczywistych skutkbw wojen dla spoteczenstwa, jak cierpienie, zostang takze ukazane te
ekonomiczne, wskazujgc agresje zbrojng jako forme grabiezy majatku i wyniszczenia
gospodarczego innego narodu.

Jako ze parafrazujgc znane przystowie,nie samg pracg cziowiek zyje”, takze w ramach
wystawy zostanie wydzielona strefa o takiej nazwie, prezentujaca zycie rodzinne, aktywno$¢
spoteczng i polityczng oraz role religii w zyciu mieszkancow Rudy przetomu XIX i XXw. W tej
strefie zostanie takze ukazany rozwoj 6wczesnej architektury mieszkalnej i sakralnej. Przed
przejsciem do wspoétczesnosci zwiedzajacy poznajg jeszcze Polskg Rzeczpospolitag Ludowg
— szczegoOlnie z perspektywy wszelkich absurdéw ekonomicznych wywracajgcych zasady
wolnorynkowe.

Goscie zakonczg zwiedzanie w sali zabaw ekonomicznych, gdzie wykorzystajg nabytg

wiedze w praktyce.



Prezentowane na wystawie informacje znajda rozwiniecie w aplikacjach interaktywnych oraz
planszach merytorycznych. Czes¢ stanowisk ekspozycyjnych wyposazonych zostanie w
elementy mechatroniczne do sterowania wyswietlanymi tresciami np. piec dymarkowy, ktéry
mozna wirtualnie wywréci¢ za pomocg prawdziwej liny, czy linia technologiczna w hucie

cynku, gdzie dzwigniami i pokrettami uruchamia sie kolejne procesy.

Dodatkowg zachetg do aktywnego zwiedzania bedzie test wiedzy - zabawa polegajgca na
poszukiwaniu ukrytych odpowiedzi w elementach wystawy. Zwiedzajgcy otrzymaja bilet
zawierajgcy pytania i bedacy jednoczesnie kuponem do zaznaczenia wiasciwych
odpowiedzi. Na koniec zwiedzania goscie bedg mogli sprawdzi¢ poprawnos¢ odpowiedzi w

skanerach znajdujacych sie w recepciji.

Ekspozycja bedzie zlokalizowana na dwoch kondygnacjach budynku muzeum:

- na parterze, w calym nowym skrzydle budynku (z wytaczeniem jednej sali przeznaczone;j
na funkcje magazynowe) oraz w skrajnej sali starego skrzydta; dodatkowo w sali wystaw
czasowych bedzie opcjonalnie wyswietlany film fabularny wprowadzajacy w ekspozycije

- na pietrze - w faczniku skrzydet budynku oraz w skrzydle znajdujgcym sie nad gtéwnymi
salami wystawowymi wymienionymi powyzej (z wylgczeniem 5 pomieszczen

magazynowych).



Okreslenie funkcji przestrzeni wystawowych

Przestrzen podzielona zostata zgodnie z planem budynku na strefy: informacyjna, biurowa,
wystaw czasowych oraz strefe ekspozycyjna.

Strefa informacyjna

Przestrzen wielofunkcyjna zaaranzowana w faczniku budynku, przeznaczona zostanie na
recepcje i szatnie.

Recepcja - kasa biletowa oraz punkt informacji znajdowaé sie bedzie za wydzielong ladg
recepcyjng, dostosowang wysokoécig dla osdb niepetnosprawnych. Przestrzen przewiduje
réwniez miejsce na elementy promocji.

Szatnia - wydzielona przestrzen z zabudowg meblowg umozliwi zwiedzajgcym
pozostawienie swoich okry¢ w bezpiecznym miejscu na czas zwiedzania.

Strefa biurowa
Lewe skrzydto budynku - pietro

Strefa wystaw czasowych
Lewe skrzydto budynku - parter

Strefa ekspozycyjna

Ekspozycja zostata zaprojektowana w taki sposéb, by maksymalnie wykorzystaé dostepng
powierzchnie. Zajmie ona zatem prawe skrzydto budynku na parterze i pietrze, tagcznik
budynku na pietrze a takze dwie sale strefy wystaw czasowych na parterze budynku.
Wizualny aspekt pomieszczen bedzie adekwatny do poruszanych na wystawie tresci.
Zabudowa ekspozycyjna oraz scenograficzna nawigzywac bedzie swojg formg do okresow
historycznych poruszanych w salach np. elementy maszyn XVIII wieku sugerowaé bedg
okres industrializacji.



Logistyka zwiedzania

Goscie wystawy skierujg sie w pierwszej kolejnosci do recepcji i jednoczesnie kasy
biletowej, znajdujacej sie na parterze budynku. Po zakupieniu biletu zaproszeni zostang do
sali kinowej, gdzie opiekun wystawy zaprezentuje 20 minutowy film fabularny, a takze
wytlumaczy zasady dziatania stanowisk i poruszania sie po ekspozycji. Dalej goscie
przystapig do samodzielnego zwiedzania przechodzac do holu prawego skrzydfta budynku,
zawierajgcego multimedialne widowisko imitujgce wnetrza patacu w Szombierkach. W tym
samym czasie do sali kinowej zostaje zaproszona kolejna grupa zwiedzajacych. Goscie
przebywajacy w holu po obejrzeniu projekcji przejdg nastepnie do pierwszej sali ekspozyciji,
a wymuszony jednokierunkowy przebieg zwiedzania utatwi poruszanie sie nastepnym
grupom, ktére w odstepach 20 minutowych bedg kolejno rozpoczynaé zwiedzanie. W kazdej
z sal obstuga stanowisk bedzie intuicyjna i moze odbywac sie w dowolnej kolejnosci. Czas
zwiedzania pierwszej czesci ekspozycji szacuje sie na ok. 40 minut. Po odwiedzeniu
wszystkich stanowisk ekspozycji zwiedzajagcy ponownie przejda przez hol, tym razem
zapowiadajgcy projekcja multimedialng okres urbanizacji i udadzg sie na pietro, aby
kontynuowaé zwiedzanie drugiej czesci wystawy. Po kolejnych 40 minutach goscie
zakohczg zwiedzanie wystawy. Nastepnie goscie zejdg do sali zabaw ekonomicznych
znajdujacej sie za salg kinowag na parterze budynku.

W przypadku oséb niepetnosprawnych powrdt do recepciji nastgpi poprzez skorzystanie z
windy zlokalizowanej w prawej klatce schodowe;j.

Zwiedzanie moze przebiegac indywidualnie lub w zorganizowanych grupach najkorzystniej -
maksymalnie 15 osobowych. Zwiedzanie grup zorganizowanych, szczegdlnie szkolnych i
przedszkolnych powinno odbywac sie z przewodnikiem - pracownikiem muzeum.



Odbiorcy zadania i charakterystyka oferty
dla poszczegolnych grup

Misja Muzeum Miejskiego im. Maksymiliana Chroboka w Rudzie Slaskiej jest
dostarczanie wiedzy dla wszystkich zwiedzajgcych, niezaleznie od wieku. Natomiast dobor
tematyki i sposéb prowadzenia narracji w ramach wystawy statej “Czas to pienigdz ...”
decydujg o jej ponadregionalnym charakterze, poszerzajg oferte muzeum o tzw. centrum
kompetenciji.

Poprzez zastosowanie réznorodnych srodkéw wystawienniczych oraz przedstawienie
tresci na réznych poziomach zaawansowania - wystawa przeznaczona jest dla wszystkich
grup wiekowych: dzieci, miodziezy, dorostych oraz senioréw. Dzieki odpowiedniemu
dostosowaniu wystawa dostepna bedzie takze dla osob niepetnosprawnych fizycznie i
sensorycznie. Sposéb aranzacji sal wystawowych, dobér srodkéw ekspozycyjnych w tym
elementéw interaktywnych i multimedialnych umozliwig zaréwno zwiedzanie indywidualne,
jak i w grupach z przewodnikiem. Muzeum jest miejscem, ktére daje korzenie, by wzrastac i
skrzydfa, by lata¢. Z jednej strony historia miasta, ktéra buduje tozsamo$¢ mieszkancéw, z
drugiej rozwdj kompetencji z zakresu przedsiebiorczosci i ekonomiii sg tresciami $ciezek
edukacyjnych, ktdre moga by¢ uzupetnieniem programu edukacyjnego szkét.

Wsréd odbiorcdw wyrdéznié mozna nastepujace grupy, dla ktérych zostata przygotowana
okreslona oferta:

1. Grupy szkolne (dzieci od 7 lat i mtodziez):

e zwiedzajg wystawe z przewodnikiem

e wiele treSci zostanie przekazanych zgodnie z zasadg uczy¢ — bawigc, dzieki
ciekawej formie przekazu i elementom interaktywnym, w tym przystepnym grom
ekonomicznym ttumaczacym w sposéb przystepny zasady ekonomii

e w ramach wystawy zostang udostepnione takze atrakcje typowo manualne —
mozliwos¢ bicia monet, czy druku banknotéw za pomocg prasy Gutenberga,
maszyny proste wykorzystywane w poczatkach cywilizacji wykonane w formie
eksponatéw do doswiadczanie bezposredniego

e atrakcje angazujace catg grupe: sala zabaw biznesowych, gra w stylu “Cziowieku nie
irytuj” prezentujaca klimat epoki PRL, gra karciana - wymiana barterowa , wirtualne
wywracanie dymarki.

e brak na wystawie tresci i form nieodpowiednich dla oséb nieletnich i wrazliwych.

2. Grupy przedszkolne:

e zwiedzajg wystawe z przewodnikiem, ktéry wybiera dla nich wsrod duzej iloSci
dostepnych atrakcji, te odpowiednie dla nich - uwzgledniajac ich wiedze, poziom
percepcji oraz mozliwosci koncentracji, budujgc dopasowang Sciezke zwiedzania

e procesy poznawcze beda skoncentrowane w szczegdolnosci na urozmaicenie
scenografii wzbogaconej projekcjami multimedialnymi - w wiec na poznawaniu



dawnych czaséw (w szczegdlnosci prehistorii, starozytnosci, $redniowiecza, wieku

pary)
e brak na wystawie tresci i form nieodpowiednich dla oséb nieletnich i wrazliwych.

3. Zwiedzajacy indywidualni (dorosli, seniorzy):

e duza liczba elementow interaktywnych, pozwala na indywidualny dobdr tresci i ich
objetosci
wszystkie projekcje multimedialne dostepne podczas indywidualnego zwiedzania,
rozmieszczenie i dobdr gtosnikéw, w tym ultrakiernkowych pozwala na niezaktécony
odbidr roznych tresci rownoczesnie wiekszej ilosci zwiedzajgcych w tej samej sali

e plansze merytoryczne, panele interaktywne z rozwinieciem tematyki sal -
przygotowane z myslg o bardziej wymagajacych zwiedzajgcych oczekujgcych
bardziej skomplikowanych merytorycznie tresci

4. Rodziny z dzieémi:
e opiekunowie petnig funkcje przewodnikow po Swiecie wystawy
e opcjonalnie dzieki réznorodnosci elementow wystawy kazdy podaza swojg sciezkg
korzystajac z aktywnosci i tresci ktére go interesujg

Dostosowanie wystawy do potrzeb os6b
niepetnosprawnych

Ekspozycja zostata przygotowana zgodnie z koncepcjg uniwersalnego projektowania w taki
sposob, aby byta dostepna dla wszystkich gosci w mozliwie najwiekszym stopniu. Dzieki
temu aranzacja sal nie tworzy barier architektonicznych utrudniajgcych poruszanie sie.

A. Dostosowanie wystawy dla osob niepetnosprawnych fizycznie:
e wszystkie pomieszczenia wystawy wyposazone bedg w ptaskie powierzchnie
e dostep do czesci na pietrze bedzie zapewniony przez winde dostosowang do obstugi
0sbb poruszajgcych sie na wdzkach inwalidzkich
e przejscia pomiedzy pomieszczeniami i przeswity pomiedzy elementami wystawy
zapewnig swobodny przejazd wdzkiem inwalidzkim
e toalety dostosowane bedg do wdozkdéw inwalidzkich

B. Dostosowanie wystawy dla osob niepetnosprawnych sensorycznie:

e w salach wystawowych beda rozmieszczone tyflografiki umozliwiajgce poprzez dotyk
zapoznanie si¢ istotnymi elementami wizualnymi ekspozycji

e w salach wystawowych rozmieszczone bedg listwy prowadzace dla osob
niewidomych

e rozbudowane stuchowiska uwzglednig poszerzong percepcje stuchowg oséb
niewidomych

e filmy dokumentalne, fabularne i monodramy przygotowane bedg w wersjach z
podpisami dla osob niestyszacych



Wstepne propozycje stanowisk ekspozycyjnych

Q
MODUL A - KINO

Sala zlokalizowana w strefie wystaw czasowych na parterze.

o7}
s Stanowisko A1: Film fabularny ,,Godula”
Krétkometrazowy film fabularny przedstawiajacy zycie Karola Goduli oraz Joanny Grycik.

Uruchamiany przez obstuge placéwki. Diugosé projekcji 20 minut.

Tres¢ merytoryczna:

Historia stynnego magnata przemystowego i jego pasierbicy, ukazujaca jak zdobyte
wyksztatcenie, pracowitos¢, inwencja i konsekwencja jednostki potrafig stworzyé imperium
przemystowe. Opowies¢ w plastyczny sposob przedstawia niezwykte zycie Goduli,
poruszajac réwniez watek akceptacji dla kalectwa, na przyktadzie jego relacji z matg Joanna.
Tio filmu stanowié beda relacje spoteczne i narodowosciowe Rudy Slaskiej w okresie
rewolucji przemystowej.

Film stanowi takze podwaline pod budowe prestizu narratoréw wystawy - Karola i matej
Joanny, ktérg zwiedzajagcy poznajg na wystawie takze jako dorostg kobiete, ktéra
wielokrotnie pomnozyta otrzymany w spadku majatek.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Ekran projekcyjny rozwijany

e Siedziska - 16 miejsc

Sprzet AV:

Projektor multimedialny ultra-short-throw
Komputer emisyjny/sterujgcy
Ekstender HDMI

Gtosniki 5.1

Wzmacniacz audio 6 kanatow
Oswietlenie:

e System oswietlenia

e Oswietlenie efektowe

e Sterownik oswietlenia

Zawartos¢é multimedialna:
e Krotkometrazowy film fabularny o nastepujacych zatozeniach realizacyjnych:
rozdzielczos¢ 4K, optyka filmowa 35 mm, dzwiek w formacie 5.1. wykorzystanie petnej
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techniki filmowej, m.in. wodzka i kranu kamerowego, zdje¢ z powietrza, minimum 8
réznych lokacji zdjeciowych, minimum 20 scen, udziat minimum 12 profesjonalnych
aktorow, 50 statystéw, wykorzystanie petnoekranowej animacji 3d  (minimum 80
sekund), wykorzystanie rotoscopingu (minimum 80 sekund) i innych efektow
specjalnych.

MODUL B - PROLOG

Przestrzen drugiego hallu z nowoutworzong klatkg schodowa. Znajdujgce sie tu wyjscie z
budynku petni jedynie funkcje ewakuacyjna. W hallu znajduje sie wejscie do ciggu
wiasciwych sal ekspozycyjnych wystawy statej, a takze wyjscie z nich. Po zwiedzeniu
wystawy na parterze goscie ponownie przechodzg przez te przestrzen, tym razem kierujgc
sie schodami na pietro.

..-'r'-'
o Stanowisko B1/G4: Mapping
Multimedialne widowisko obejmujgce catg przestrzeh hallu, stanowigce wiasciwy wstep do
wystawy. Mapping wpasowany w szkieletowg konstrukcje nascienng na bazie sztukaterii,
razem tworzace iluzje wnetrza patacu w Szombierkach, w ktérym zwiedzajacy spotykajg
Karola Godule i matg Joanne. Bohaterowie prowadza tutaj dialog ze sobg - dziewczynka
pyta o podstawowe terminy ekonomiczne, oraz z widzami, informujac, ze odtad bedg penic
dla nich role przewodnikow po wystawie. Zapowiadajg wedréwke w czasie od momentu
powstania cywilizacji i pienigdza. Projekcja uruchamiana automatycznie po zakonczeniu
filmu A1.
Po przejsciu kolejnych sal wystawowych z trasg zwiedzania na planie okregu - zwiedzajacy
wychodzg z sali poswieconej rewolucji przemystowej z powrotem do hallu. Tym razem
mapping tworzy iluzje pracujacego zaktadu przemystowego - huty. Projekcji towarzyszg
sugestywne dzwieki industrialne.

Tresé merytoryczna:

e Uniwersalno$¢ zasad ekonomii na przestrzeni dziejéw

e Idea pienigdza

e Informacja, ze historia Rudy Slaskiej jest znakomitym przyktadem ukazania proceséw
cywilizacyjnych i funkcjonowania ekonomii

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - sztukateria

Sprzet AV:

e Projektor multimedialny 10 sztuk

e Ekstender HDMI 10 sztuk

e Serwer emisyjny/sterujacy z opcjg edgblending
e Glosniki 6.1
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e \Wzmacniacz audio 7 kanatow
Oswietlenie:

e System oswietlenia ogdlnego

e Sterownik oswietlenia

e Oprawa przypodiogowa 30 sztuk

Zawartos$é multimedialna:
e 4 minutowy film odtwarzany réwnoczesnie przez 10 projektorow tworzacych jeden

spojny obraz, rzutowany na sciany, schody i sufit. Postacie ktore wystepujace w filmie:
Godula, mata Joanna i kamerdyner - pojawiajg sie w réznych miejscach (na parterze, na
pietrze) oraz przemieszczajg sie.

MODUL C — PREHISTORIA | STAROZYTNOSC

Sala zlokalizowana na parterze, pierwsza w ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: ekonomia to dziatanie i planowanie; zaréwno kiedys, jak i dzis;
zaspokajanie potrzeb tj. schronienie, ochrona przed zimnem, zdobywanie pozywienia i
gromadzenie zapasow. Tematyka sali obejmie rowniez proces tworzenia pierwszych
cywilizacji, innowacje techniczne, rozwdj handlu, pienigdz kruszcowy.

..-'E'
o2 Stanowisko C1: Diorama

Niewielka rekonstrukcja fragmentu prehistorycznej osady w skali naturalnej. Scene tworzg
dwie hiperrealistyczne postacie ludzi z okresu mezolitu, z ktérych jedna niesie zdobycz do
ziemianki, a druga struga tuk ogniowy. Nad ogniskiem wedzi sie mieso. Akcja toczy sie w
zimowej scenerii. Catosci iluzji dopetnia mapping z projektora multimedialnego ozywiajacy
ognisko i dajacy wrazenie padajgcego $niegu. Stanowisko wzbogacone jest planszami

merytorycznymi.

Tresé merytoryczna:

e llustracja pierwszych dziatan ekonomicznych wymagajagcych planowania, tj.
gromadzenie zapasow

e Paleolit - cztowiek pierwotny - zbieractwo i towiectwo

e Mezolit - przejscie z gospodarki zbieracko - towieckiej do wytwarzajgce
Neolit przejscie w tryb osiadty, rolnictwo i hodowla zwierzat, pierwsze formy handlu -

wymiana barterowa

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - sufit imitujgcy niebo
e Zabudowa scenograficzna - diorama 5m?

e Plansza merytoryczna - Paleolit

e Plansza merytoryczna - Mezolit
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e Plansza merytoryczna - Neolit
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny

e Komputer emisyjny/sterujacy

e Glosniki 2.1

e \Wzmacniacz audio 3 kanaty
Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 6 sztuk
e Oprawa oswietleniowa duza 2 sztuki

Zawartos¢é multimedialna:
e Tlo dzwickowe - osada, stanowi dopowiedzenie prezentowanej sceny w warstwie
dzwiekowej

P

ot
g% Stanowisko C2: Gablota
Rekonsturkcje narzedzi kultury tardenuaskiej.

Tres¢ merytoryczna:
e Opis narzedzi kultury tardenuaskiej wystepujacej na terenie obecnej Rudy Slaskiej

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e (Gablota ekspozycyjna,

e Rekonstrukcje narzedzi i ozddb z okresu mezolitu: tuk i kotczan, harpun, szydto, sztylet,
naszyjnik,

Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa o$wietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

..-'r'-'
ey Stanowisko C3: Wymiana barterowa

Zabawa karciana dla grupy zorganizowanej obrazujagca idee wymiany barterowej.
Przewodnik rozdaje kazdemu kilka kart, z ktérych jedna stanowi liste produktéw do
zgromadzenia oraz przelicznik ich wartosci (np. 2 skéry = 1 dzbanek gliniany), a pozostate
symbolizujg sztuki okreslonego towaru do wymiany, w ktérego uzyskiwaniu “specjalizuje sie”
dany uczestnik zabawy - hoduje zboze, szyje ubrania, wyrabia narzedzia. Grajacy szukajg
0so6b ktoére posiadajg interesujace ich towary, a zarazem sg zainteresowane ich oferta.

Na stanowisku znajduje sie dodatkowo ekspozytor z rekonstrukcjg pienigdza towarowego
wraz z ilustrowanym opisem przedmiotow.

Tresé merytoryczna:
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e Handel wymienny
e Pierwsze towary
e Pienigdz towarowy (muszelki, zboze, sdl, skory)

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Element manualny - komplet okoto 100 kart + 1000 kart na uzupetnienia
e Plansza - instrukcja obstugi stanowiska
e Pojemnik na karty

e Ekspozytor z planszg merytoryczng
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka

e Oprawa o$wietleniowa mata 3 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

]

o
o= Stanowisko C4: Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Panel dotykowy zawierajacy prezentacje multimedialng z rozwinieciem tresci z okresu

prehistorii oraz plansza merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:

e Dodatkowa ikonografia
e Informacje na osi czasu
e Mapy

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa o$wietleniowa mata 1 sztuka

Zawartos¢é multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

0

o)
ga¥] Stanowisko C5: Pierwsze cywilizacje
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Zabudowa scenograficzna stylizowana na kamienng Sciane starozytnej budowli - z reliefami i
ptaskorzezbami; fikcyjne obrazy przedstawiajg wykorzystanie maszyn prostych (w tym kota
jako czesci wozu). W ramach stanowiska zlokalizowane sg takze dwie dziatajgce maszyny
proste, symbolizujgce rozwdj techniki: wielobloczki, dajace mozliwo$¢ podniesienia ciezaru,
w tym wypadku innego zwiedzajgcego oraz blok kamienny do przesuwania dzieki rolkom
umieszczonym w podtodze. Stanowisko uzupetnione jest ilustrowang plansza merytoryczna.
Wrazenia przebywania w dawnym sSwiecie dopetnia stuchowisko - odgtosy targu: rozmowy,
pokrzykiwania w nieznanym archaicznym jezyku, odgtosy zwierzat i wozow.

Tres¢ merytoryczna:

e Pierwsze cywilizacje
Innowacje techniczne
Definicja handlu

Szlaki handlowe starozytnosci

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna

e Elementy manualne - maszyny proste
e Plansza merytoryczna

Sprzet AV:

e Player emisyjny

e Glosniki 2.1

e Wzmacniacz audio 3 kanaty
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 15 sztuk
e Oprawa oswietleniowa duza 8 sztuk

Zawartos¢é multimedialna:
e Tto dzwiekowe - starozytny targ

off . . -
o) Stanowisko C6: Starozytne pienigdze

Stanowisko multimedialne w formie stolu dotykowego oraz gabloty zawierajgcej
rekonstrukcje starozytnych form pienigdza. Zabawa polega na dopasowaniu, za pomoca

ruchu dtoni, antycznych walut do cywilizacji, ktére sie nimi postugiwaty.

Tresé merytoryczna:
e Formy pienigdza, pienigdz kruszcowy

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:

e Gablota
e Rekonstrukcje form pienigdza
Sprzet AV:
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e Projektor multimedialny ultra-short-throw
e Komputer emisyjny/sterujgcy

e Naktadka dotykowa

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Aplikacja interaktywna aktywnosci

o Stanowisko C7: Bicie monety

Stanowisko manualne umozliwiajagce wybicie prawdziwej monety za pomocg miota i
stempla.

Wzorowang na antycznym wzorze monete zwiedzajgcy moga zabra¢ ze sobg jako pamiatke.

Stanowisko uzupetnione jest ilustrowang planszg merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:
e Pierwsze monety

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Element manualny - stempel do wybijania monet
e Plansza merytoryczna- pienigdz kruszcowy
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa duza 2 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

(o]
0“"‘
221 Stanowisko C8: Babilonski bankier

Manekin multimedialny - projekcja nagrania aktorskiego na twarz manekina. Posta¢ w stroju
z epoki, przedstawia zwiedzajgcym pierwsze instytucje przypominajace dzisiejsze banki oraz

wprowadzong w starozytnosci idee weksla.

Tresé merytoryczna:
e Poczatki bankowosci (domy bankowe)

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Nie dotyczy

Sprzet AV:

e Manekin multimedialny
Oswietlenie:
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e Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢é multimedialna:
e Nagranie aktorskie twarzy postaci

D

o
g% Stanowisko CO: Kredyt i ryzyko

Multimedialna plansza interaktywna. Gra w formie projekcji sterowanej

dotykiem

przedstawiajgca idee kredytu oraz ryzyko gospodarcze na przyktadzie tzw. banku
zbozowego. Gracz po otrzymaniu kredytu w formie nasion, decyduje o zasianiu ich w catosci
lub w czesci, zostawiajgc rezerwe na nieurodzaj. Nastepnie obserwuje wzrost zalezny od
losowych warunkéw pogodowych, wptywajacych na powodzenie zasiewu. Z zebranego

plonu zwraca kredyt. Gra dostepna jest dla 2 graczy jednoczes$nie.

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:
e Plansza dotykowa
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw full-hd

e Komputer emisyjny/sterujacy

e Czujniki dotykowe 24 sztuki

e Glosnik utrakierunkowy panelowy
Oswietlenie:

e Nie dotyczy

Zawartosé multimedialna:
e Aplikacja interaktywna aktywnosci

2

o
oD Stanowisko C10: Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Panel dotykowy zawierajgcy prezentacje multimedialng z rozwinieciem tresci z okresu

starozytnosci oraz plansza merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:

e Dodatkowa ikonografia
e Informacje na osi czasu
e Mapy

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

16



e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujgcy
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka
e Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka

Zawartos¢ multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

) .
MODUL D - Sredniowiecze

Sala zlokalizowana na parterze, druga w ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: wykorzystanie na szerszg skale i udoskonalanie wynalazkéw
dzwignig dalszego rozwoju cywilizacji. Polska jako panstwo, rozbicie dzielnicowe, losy
Slaska.

..-'r'-'
o2 Stanowisko D1: Piastowski rodowéd

Stanowisko multimedialne zawierajace animowang mape ukazujgca rozbicie dzielnicowe
panstwa polskiego. Projekcja nascienna przedstawia wrazeniowo zmieniajgce sie wiadztwa
terytorialne ze szczegdlnym wyeksponowaniem ksiestw Slaskich. Wrazenie epoki
sredniowiecza oddaje fragment zabudowy  scenograficznej nawigzujagcy do
Sredniowiecznego grodka.

Kolejnym elementem stanowiska jest interaktywna makieta Grodu Kochtowickiego,
obrazujgca zycie lokalnej spotecznosci Rudy w Xl i XIV wieku, ozywiona za pomocg

rzutowanej na nig projekc;ji.

Tres¢ merytoryczna:

e Granice polityczne

Potwierdzone istnienie obecnej dzielnicy Rudy Slaskiej jako wsi w 1243 .
Lokacje na prawie niemieckim

Sredniowieczny grédek — kopiec kochtowicki

Rody rycerskie

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - Sredniowieczny grodek
e Sufit napinany z barrisolu

e Makieta - sredniowieczny grodek kochtowicki
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw

e Ekstender HDMI

e Komputer emisyjny/sterujacy

e Projektor multimedialny
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Oswietlenie:
e Oprawa oswietleniowa mata 15 sztuk

Zawartos$é multimedialna:
e Aplikacja interaktywna aktywnosci
e Animacja - mapping na makiete grodka

..-'r'-'
ey Stanowisko D2: Dymarka

Stanowisko mechatroniczne - replika Sredniowiecznego pieca dymarkowego.

Zabudowa scenograficzna w formie dymarki umozliwia poznanie zasady dziatania pieca,
poprzez zaangazowanie zwiedzajgcego w odtworzenie procesu otrzymywania zelaza.
Zadaniem gosci bedzie przygotowanie wsadu, podtrzymanie ognia a nastepnie
mechaniczne wywrdcenie konstrukcji za pomocg liny w celu wydobycia tupki metalu. Po
zakonczeniu zadania, zastosowana projekcja multimedialna rzutowana na scenografie

stwarza optyczng iluzje rozpadania sie konstrukciji.

Tres¢ merytoryczna:

e Narzedzia wykorzystywane w Sredniowiecznym hutnictwie - piece dymarkowe

e Warto$¢ zelaza oraz grzywny

e Pozostatosci hutnictwa w rejonie szybow goérniczych

e Zwiedzajacy dowiedzg sie, jak z rud darniowych pozyskiwano cenny metal oraz jak
bogactwo terenéw Slaska sprzyjato powstawaniu osad hutniczych w IX w.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - piec dymarkowy
Sprzet AV:

Projektor multimedialny
Ekstender HDMI

Komputer emisyjny/sterujgcy
Gtosniki 2.1

Wzmacniacz audio 3 kanaty
Czujniki nacisku
Oswietlenie:

e Nie dotyczy

Zawartos¢ multimedialna:
e Animacja do mappingu dymarki
e Tto dzwiekowe - grédek i dymarka

off
228 Stanowisko D3: Cenny metal
Ekspozytor z planszg merytoryczng, zawierajacy przyktady wydobywanych na tym terenie

rud metali. Stanowisko zawiera takze fizyczne rekonstrukcje przedmiotéw wytwarzanych z
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przedstawionych materiatdbw wraz z ilustrowanym opisem ich powstawania. Elementem
dopetniajgcym tres¢ merytoryczng jest ruchoma makieta kuznicy.

Tres¢ merytoryczna:

e Rudy metali

Rekonstrukcje przedmiotéw wytwarzanych na tych terenach
Kuznica stara i halembska

Sprzedaz nadwyzek wydobywanego materiatu do innych kuznic
Pierwszy zakfad hutniczy — huta otowiu

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Ekspozytor - rudy metali oraz przyktady przedmiotow z tych metali wykonanych (np.
zelazo > podkowa, otdow >odwazniki)

e Makieta kuznicy

Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 2 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

o]
g% Stanowisko D4: Gablota

Znaleziska z terendw Grédka Kochtowickiego.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e (Gablota ekspozycyjna szklana
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:

Eksponaty pochodzace z badan archeologicznych prowadzonych na stanowisku w
Kochtowicach - depozyt z Muzeum Gérnoslgskiego w Bytomiu.

e Polepa konstrukcyjna MBG/A/42:80/227

Dwa uchwyty pokrywek i 1 brzeg MBG/A/32:80/175

Siedem fragmentéw malowanych brzuscéw MBG/A/31:80/167

Fragment malowanego wylewu MBG/A/31:80/163

Dwie skorupy zdobione MBG/A/32:80/176
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Uchwyt przykrywki MBG/A/34:80/188

Dno naczynia MBG/A/39:80/214

Fragment gotyckiej cegly placéwki MBG/A/42:86/226
Cztery skorupy wylewow MBG/A/41:80/220
Okucie zelazne (skorodowane) MBG/A/40:80/215
Dwa fragmenty wylewéw MBG/A/33:80/183
Fragment kafla MBG/A/43:80/232

Naczynie gliniane MBG/A/44:80/232

Dwa fragmenty kafla MBG/A/37:80/204

Fragment naczynia MBG/A/38:80/206

Podkowa Zelazna MBG/A/44/236a:80

Gwo6zdz zelazny MBG/A/44/234:80

Przedmiot zelazny MBG/A/44/234:80

olf
g% Stanowisko D5: Gablota
Reprinty dokumentéw historycznych dotyczacych terenu dzisiejszej Rudy Slaskiej.

Opcjonalnie dokumenty dotyczace wydarzen majacych posredni wptyw na Rude.

Tresé merytoryczna:
e Lokacja Rudy na prawie niemieckim.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Gablota - reprinty dokumentéw
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:
e Rejestr Ujazdu
e Dokument orzegowski z 1305 roku

(o]
oC :

o= Stanowisko D6: Targ

Aplikacja interaktywna w formie quizu, polegajaca na odgadnieciu relacji wartosci towaréw w
epoce sredniowiecza. Stanowisko uzupetnione jest ilustrowang planszg merytoryczna.

Tresé merytoryczna:
e Przedstawienie skali wartosci débr w sredniowieczu
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Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Obudowa ekranu dotykowego
Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 55” z gtosnikami

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa o$wietleniowa mata 1 sztuka

Zawartos¢ multimedialna:

e Aplikacja interaktywna - quiz w konwencji targowania sie: “lle wacpan dasz za te zbroje
?”

2y Stanowisko D7: Legenda o czarnych kamieniach

Stanowisko interaktywne, prezentujace legendy zwigzane z odkryciem wegla kamiennego.
Odpowiednie utozenie puzzli na bazie szesciandéw tak, aby utworzyty jeden z 3 obrazéw,
uruchamia animowany film, przedstawiajacy jedng z 3 legend. Szedciany ukfada sie na
pulpicie na bazie zabudowy meblowej. Detekcja prawidtowego utozenia i tego, ktory obrazek
zostat wybrany odbywa sie poprzez wykrywanie tagow rfid wbudowanych w kostki przez

czytniki w blacie.

Tres¢ merytoryczna:

e Regularne wydobycie rudy zelaza prowadzi do odkrycia wegla

Opowies¢ o chtopcu, ktéry przyniost czarne kamienie do domowego paleniska
Opowies¢ o pastuszkach, ktérzy rozpalali ognisko w polu

Opowies¢ o hutniku, ktory przez przypadek wrzucit wegiel do pieca

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa meblowa z wbudowanymi czytnikami rfid
e Element manualny - puzzle 9 sztuk z wbudowanymi tagami rfid
Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka

e Oprawa oswietleniowa mata 2 sztuki

Zawartos¢é multimedialna:
e Aplikacja interaktywna aktywnosci - animacja opowiesci

0

(o)
6= Stanowisko D8: Podsumowanie i poszerzenie tematyki
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Panel dotykowy zawierajacy prezentacje multimedialng z rozwinieciem tresci znajdujgcych
sie w sali oraz plansza merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:

e Dodatkowa ikonografia
e Informacje na osi czasu
e Mapy

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka

Zawartos¢é multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

9
MODUL E — Nowozytnosé

Sala zlokalizowana na parterze, trzecia w ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: wielkie odkrycia geograficzne i naukowe ktadg podwaliny pod
rewolucje przemystowa. Pierwsze kopalnie wegla kamiennego.

s

228 Stanowisko E1: Wielkie odkrycia

Stanowisko interaktywne w formie wielkogabarytowego globusa z projekcjg multimedialng
od srodka, przedstawiajgce nowozytne odkrycia geograficzne oraz powstate dzieki nim
szlaki handlowe. Za pomocg dotyku bezposrednio na czaszy zwiedzajagcy moze wybraé
interesujace go informacje. W obszarze wielkich odkry¢é naukowych tresci dopetniajg portrety
wielkich uczonych rozmieszczone wzdtuz catej Sciany wraz z informacjami o kazdej z

postaci.

Tres¢ merytoryczna:

e Odkrycia geograficzne i nowe szlaki handlowe

e Uczeni i ich odkrycia majace najwiekszy wptyw na rozwoj nauki nowozytnej (w tym
ojciec ekonomii klasycznej Adam Smith)

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:
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e Zabudowa scenograficzna - portrety uczonych
Sprzet AV:

e Interaktywny globus

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 8 sztuk

e Oprawa przypodiogowa 16 sztuk

Zawartos¢é multimedialna:
e Aplikacja interaktywna dla globusa

..-'r'-'
ey Stanowisko E2: Formy pienigdza, formy wlasnosci.

Element manualny - prasa Gutenberga. Zwiedzajacy dzieki rekonstrukcji procesu
drukarskiego majg mozliwosé stworzenia wtasnych banknotéw. Stanowisko uzupetnione jest
podwojng planszg merytoryczng, dotyczaca ewolucji form pienigdza az do drukowanych
banknotow oraz ewolucji form wiasnosci do pierwszych spoétek akcyjnych (handel

dalekomorski).

Tres¢ merytoryczna:
e Formy wiasnosci od wtasnosci osobistej az do pierwszych spotek akcyjnych
e Ewolucja form pienigdza

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Element manualny - prasa Gutenberga

e Plansza merytoryczna- formy wiasnosci pienigdza
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 8 sztuk

e Oprawa oswietleniowa duza 2 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

olf
o= Stanowisko E3: Pierwsze kopalnie
Zabudowa scenograficzna oddajaca wrazeniowo fragment pierwszej, prymitywnej kopalni

wegla.

Tres¢ merytoryczna:
e llustracja sposobow wydobycia wegla
e Zaznaczenie istotnosci tej aktywnosci gospodarczej dla regionu

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:
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e Zabudowa scenograficzna - fragment kopalni, petnigcy takze funkcje ekspozytora dla
eksponatoéw gorniczych

Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 8 sztuk

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:

e Wiertlo gérnicze - MMRSL/Et/3120 (? nieokreslony czas pochodzenia?)

e Ostrze oskarda - MMRSL/Et/129 (? nieokreslony czas pochodzenia?)

e Klin stalowy - MMRSL/Et/12, MMRSL/Et/123 (? nieokreslony czas pochodzenia?)

e Lampa do pomiaru obecnosci czadu - MMRSL/Et/1806 (? nieokreslony czas
pochodzenia?)

L

228 Stanowisko E4: Polska i Gorny Slask

Gablota eksponujaca reprinty dokumentéw zwigzanych z Rudg Slaska. Stanowisko zawiera
réwniez animowana mape polityczng Europy Srodkowej w formie wielkoformatowej projekgi,
prezentujaca zmiany prowadzace do zaboréw Polski oraz przejecia Slaska przez Prusy.

Tres¢ merytoryczna:

e Ordunek Gérny - pierwsza ustawa gornicza nadajgca przywileje miastom i gwarkom w
zamian za czesc¢ zyskéw z kopalni na rzecz ksigzat

Nabycie Rudy oraz Orzegowa przez Jana Gierattowskiego

Potencjat gospodarczy ziem polskich

Podziat Polski w ramach kolejnych zaboréw, losy polityczne Slaska

Wiasciciele ziemscy na Slasku

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e (Gablota - reprinty dokumentéw
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw
e Ekstender HDMI

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 4 sztuki
Zawartos¢ multimedialna:

e Animacja - mapa polityczna

Eksponaty/ikonografia:
e Ordunek Goérny
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o}
o= Stanowisko E5: Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Panel dotykowy zawierajacy prezentacje multimedialng z rozwinieciem tresci znajdujgcych
sie w sali oraz plansza merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:

e Dodatkowa ikonografia
e Informacje na osi czasu
e Mapy

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka

Zawartos¢ multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

9
MODUL F — Rewolucja przemystowa

Sala zlokalizowana na parterze, czwarta w ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: rewolucja techniczna i spoteczna. Przechodzenie bogactwa z rak
ziemskich do mieszczanskich. Przejscie z ekonomii opartej na rolnictwie i produkgciji

rzemieslniczej do produkcji fabryczne;j.

=

o}
2% Stanowisko F1: Galeria wynalazkéw

Projekcja nascienna ozywionych grafik przedstawiajgcych kolejne wynalazki przemystowe i
cywilizacyjne. Stanowisko uzupetnione planszg merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:

e Przyczyny rewolucji przemystowe;j

o Wynalazki prezentowane w kolejnosci chronologicznej wraz z informacjg o wynalazcach,
dacie i kraju powstania, m.in.: maszyna tkacka, silniki parowe Newcomena i Watta,
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nowe technologie hutnicze, lokomotywa, parowiec, samochdd, telegraf, sterowiec,
fotografia, produkcja i przesyt pradu.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna

e Obudowa ekranu - sztukateria, podest.
e Plansza merytoryczna - przyczyny rewolucji przemystowej
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny

e Ekstender HDMI

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa przypodiogowa 48 sztuk

Zawartos$é multimedialna:
e Animacja - wynalazki przemystowe w formie ozywionych szkicéw lub obrazéw

..-'E'
o2 Stanowisko F2: Kreacja pienigdza

Prezentacja interaktywna prezentujgca idee kreacji pienigdza. Uzytkownik wprowadza do
banku depozyt pieniezny o okreslonej wartosci i obserwuje, jak pienigdz zaczyna
“paczkowad” w obiegu gospodarczym.

Tresé merytoryczna:

e Rola bankéw centralnych i emisja pieniadza

e Kreacja pienigdza jako wynik operacji kredytowych, ktérych podstawg sg depozyty
bankowe

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna - banki centralne
Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 55" z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Player HD Video

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka

Zawartos¢ multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - kreacja pienigdza

£

o[
s Stanowisko F3: Gietda
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Multimedialna plansza interaktywna. Gra w formie projekcji sterowanej dotykiem,
przedstawiajgca idee gietdy. Dostepna dla 1 gracza. Na $cianie pojawiajg sie wiadomosci
stylizowane na depesze telegraficzne dotyczace réznych zdarzen na swiecie - wojen,
kataklizmow, wynalazkéw itp.

Po kazdej wiadomosci pojawiajg sie propozycje zakupu akcji spétek z roznych obszaréw
gospodarki. Gracz analizujgc potencjalne zaleznosci rynkowe, dokonuje wyboru
przedsiebiorstwa, ktére wedtug niego jest warte inwestycji, np. wybuch wojny - fabryka
amunicji. Podczas umownej sesji gietdowej dowiaduje sie, czy jego wybdr byt stuszny.
Stanowisko uzupetnione jest ilustrowang planszg merytoryczna.

Tresé merytoryczna:
e Mechanizm dziatania gietdy
e Spdtki akecyjne XIX w. - przyktady obszaréw dziatalnosci

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza dotykowa

e Plansza merytoryczna - gietda

Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw full-hd
e Komputer emisyjny/sterujacy

e Czujniki dotykowe

e Gtosnik kierunkowy panelowy 2 sztuki
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka

Zawartos¢é multimedialna:
e Aplikacja interaktywna aktywnosci

..-'r'-'
o2 Stanowisko F4: Huta

Przestrzenna wielkogabarytowa zabudowa scenograficzna z elementami mechatronicznymi
przedstawiajgca proces wytapiania cynku. Za pomocag dzwigni, pokretet oraz poprzez
umieszczanie w urzadzeniu symbolicznie przedstawionych surowcéw (zetony) zwiedzajacy
uruchamia kolejne etapy produkcji, az do otrzymania prawdziwej ptytki cynku, ktérg moze

zachowac jako pamigtke. Stanowisko uzupetnione jest ilustrowang planszg merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:
e Zasada pozyskiwania cynku z rudy galmanu
e Zaklady przemystowe terenu dzisiejszej Rudy Slaskiej i ich wiasciciele

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna symbolizujgca hute i jej gtdwne elementy wyposazenia
e Plansza informacyjna - zaktady przemystowe
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e Elementy mechatroniczne

Sprzet AV:

Projektor multimedialny ultra-short-throw
Ekran dotykowy 24” z gtosnikami 4 sztuki
Komputer emisyjny/sterujacy 3 sztuki
Gtosnik subbas

Wzmacniacz audio

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 8 sztuk

Zawartosé multimedialna:
e Aplikacja sterujgca i animacje do ekranow Icd

..-'E'
o2 Stanowisko F5: Kolej zelazna

Makieta kolejowa w szklanej gablocie z umieszczonymi na niej miniaturowymi budynkami
dworcéw, ktére wybudowano na terenie miejscowosci tworzacych dzisiejsza Rude Slaska.
Po makiecie przemieszcza sie miniaturowy model pociggu towarowego (skala modelarska

N). Budynki i kolejka sg przewymiarowane w odniesieniu do skali terenu.

Tres¢ merytoryczna:

e Stosowanie szyn do transportu urobku wyprzedzajace kolej zelazng
e Powstanie kolei zelaznej

e Architektura budynkéw kolejowych

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e makieta z oswietleniem wewnetrznym led
Sprzet AV:

e nie dotyczy

Oswietlenie:

e nie dotyczy

Zawartos¢ multimedialna:
e nie dotyczy

Q
MODUL G - Karol Godula i Joanna Grycik

Sala zlokalizowana na parterze, pigta w ciagu sal wystawowych na parterze, stanowigca
podstrefe - kontynuacje sali F.

Zakres merytoryczny: sylwetki gtbwnych bohateréw wystawy i zarazem jej wirtualnych
przewodnikéw. Uzupetnienie informacji zawartych w filmie fabularnym.
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o2 Stanowisko G1: Laboratorium Karola Goduli

Zabudowa  scenograficzna  imitujgca  laboratorium, wzbogacona o  projekcje
psedo-holograficzng Karola Goduli (technologia Pepper's ghost - wrazenie przebywania
wyswietlanej postaci w obszarze scenografii). Bohater wystawy prowadzi opowies$¢ na temat
bogactw ziemi rudzkiej oraz sposobow ich wykorzystania, w tym przez siebie.

Tres¢ merytoryczna:

e Zloza Rudy Slaskiej

e otoczenie gospodarcze Goduli - pracodawcy, sojusznicy, konkurenci

e Zycie Karola Goduli ze szczegdlnym uwzglednieniem jego zainteresowan chemig

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - laboratorium
e Szyba z mocowaniem

e Ekran sufitowy

Sprzet AV:

Projektor multimedialny ultra-short-throw
Ekstender HDMI

Komputer emisyjny/sterujgcy

Gtosniki 2.0

Wzmacniacz audio 2 kanaty
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 12 sztuk

Zawarto$¢é multimedialna:
e Nagrania aktorskie - Karol Godula

olf
g8 Stanowisko G2: Gablota
Dokumenty historyczne zwigzane z postacig Karola Goduli i Joanny Grycik

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Gablota

Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:
e List Karola Goduli do hrabiego Ballestrema MMRSL/H/3239
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e Dokument pochéwku Karola Goduli

]

ey Stanowisko G3: Dorobek

Zabudowa scenograficzna w formie mapy z zaznaczonymi obiektami nalezagcymi do Karola
Goduli i Joanny Grycik wraz z portretami obu postaci. Stanowisko prezentuje przemyslane
inwestowanie Karola Goduli w rozwéj swojego imperium.

W poblizu opisanego stanowiska znajduje sie zabudowa scenograficzna imitujgca fragment
buduaru patacu w Kopicach. Stanowisko z projekcjg multimedialng dorostej postaci Joanny
Grycik opowiada historie zarzadzania przez nig otrzymanym spadkiem, a takze uchyla rgbka
tajemnicy jak funkcjonujg sfery magnaterii przemystowej (awanse, skoligacenia).

Tres¢ merytoryczna:
e Skala dziatan obydwojga przedsiebiorcéw
e Dalsze losy Joanny Grycik od momentu otrzymania spadku

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - portrety Karola Goduli i Joanny Grycik
e Plansza merytoryczna - mapa aktywnosci Karola Goduli i Joanny Grycik
e Zabudowa scenograficzna - fragment elewac;ji patacu w Kopicach
Sprzet AV:

Projektor multimedialny ultra-short-throw

Ekstender HDMI

Komputer emisyjny/sterujgcy

Gtosniki 2.0

Wzmacniacz audio 2 kanaty

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 8 sztuk

e Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka

Zawartosé multimedialna:
e Nagranie aktorskie - Joanna Grycik

e

o
s Stanowisko B1/G4: Mapping

Po wyjsciu z przestrzeni poswieconej rozwojowi przemystu oraz gtownym bohaterom
wystawy zwiedzajgcy wracajg z powrotem do hallu, z ktérego schodami udajg sie na pietro.
Tym razem multimedialne widowisko, obejmujace catg przestrzen hallu, stanowi kontynuacije
wrazeniowg tematu rewolucji przemystowej. Mapping wpasowany w szkieletowg konstrukcije
nascienng na bazie sztukaterii - razem tworzg iluzje pracujgcego zaktadu przemystowego -
huty. Realistycznej projekcji towarzyszg sugestywne dzwieki industrialne. Widowisko
uruchamiana sie automatycznie po zakonczeniu projekcji B1 i uruchomieniu multimediow w
sali F.
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Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - sztukateria
Sprzet AV:

Projektor multimedialny 10 sztuk
Ekstender HDMI 10 sztuk

Serwer emisyjny/sterujacy z opcjg edgblending
Gtosniki 6.1

Wzmacniacz audio 7 kanatow
Oswietlenie:

e System oswietlenia ogdlnego

e Sterownik o$wietlenia

e Oprawa przypodtogowa 30 sztuk

Zawartos¢é multimedialna:
e mapping w petli - iluzja pracujacej huty, spust surdwki, transport poétproduktow,
walcownia itp.

MODUL H - Urbanizacja

Przestrzen na pietrze wokoét nowo utworzonej klatki schodowe;j.
Zakres merytoryczny: proces urbanizacji w XIX i XX wieku.

ey Stanowisko H1: Urbanizacja

Wielkoformatowa projekcja pejzazy i widokow ulic, miejscowosci tworzacych dzisiejszg Rude
Slaska, przygotowana na bazie pocztéwek i zdje¢ historycznych. Projekcje uzupetnia
muzyka z epoki przeplatana dzwiekami ulicy.

Tres¢ merytoryczna:
e Rozwdj urbanistyczny

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Nie dotyczy

Sprzet AV:

Projektor multimedialny ultra-short-throw 4 sztuki
Ekstender HDMI 4 sztuki

Komputer emisyjny/sterujacy 2 sztuki
Gtosniki 2.1

Wzmacniacz audio 3 kanaty
Oswietlenie:

e Oprawa przypodiogowa 10 sztuk
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e Sterownik oswietlenia
e Oprawa oswietleniowa duza 2 sztuki
Zawartos¢ multimedialna:
e Animacja - widoki, ulic Rudy Slaskiej

Eksponaty/ikonografia:

e Ulica MMRSL/H/14976

Kopalnia MMRSL/H/15443/1-2, MMRSL/H/16509

Hotel robotniczy MMRSL/H/4472

Dworzec Chebzie MMRSL/H/4471, MMRSL/H/2445, MMRSL/H/2619,
Szkota MMRSL/H/4299, Wirek MMRSL/H/2691, MMRSI/H/ 2081, Bielszowice
MMRSL/H/2727, Nowy Bytom MMRSL/H/2165

Plac w Nowym Bytomiu MMRSL/H/15531, MMRSL/H/2547

Ratusz Orzegéw MMRSI/H/ 2059, Nowy Bytom MMRSI/H/ 2076
Orzegéw MMRSL/H/1996, MMRSL/H/17063, MMRSL/H/4268

Ruda MMRSI/H/ 2021

Bielszowice MMRSL/H/2300, Dom Kultury MMRSL/H/3343

Halemba MMRSL/H/2411, MMRSL/H/4736

Kochtowice MMRSL/H/10827

Kaufhaus MMRSL/H/2543

Nowy Bytom MMRSL/H/2667

9
MODUL | - “Nie sama praca czlowiek zyje”

Sala zlokalizowana na pietrze, pierwsza w gérnym ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Nazwa sali parafrazuje znane przystowie. Zakres merytoryczny: ukazanie zycia rodzinnego,
spotecznego, kulturalnego i religijnego na przyktadzie czasu przetomu wiekow XIX i XX;
aspektow zycia, bez ktérych sama praca stataby sie pracg niewolnicza.

B2 Stanowisko I1: Izby

Zabudowa ekspozycyjna imitujgca wnetrza mieszkan z przetomu XIX i XX wieku,
wykorzystujgca bogate zbiory Muzeum w zakresie mebli, bibelotéw, tkanin, wyposazenia
kuchni, etc. Przestrzen dodatkowo ozywiona przez iluzje toczacego sie za oknem zycia -
wida¢ rézne uroczystosci - Barbdrke, wesele czy pogrzeb. Stanowisko uzupetnione jest

ilustrowang plansza merytoryczna.

Tresé merytoryczna:
e Zycie codzienne mieszkancéw Rudy Slaskiej na przetomie wieku, uroczystosci, $wieta,
zycie religijne, czas wolny, dziatalnos¢ spoteczna i polityczna, tozszamos¢ narodowa

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:
e Plansza informacyjna - zycie codzienne
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e Elementy scenograficzne - uzupetnienie wyposazenia izb
e Obudowa ekranu - atrapa okna

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 55" z gtosnikami

e Glosniki 2.0

e \Wzmacniacz audio 2 kanaty

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 20 sztuk

Zawartos¢ multimedialna:
e Film - uroczystosci, sceny aktorskie

Eksponaty/ikonografia:

Sypialnia

Serwetka MMRSL/Et/1481

Firanka MMRSL/Et/1470

Wazon MMRSL/Et/1374

Futerat na okulary MMRSL/Et/69

Ksigzka kalwaryjska MMRSL/H/1905
Serwetka MMRSL/Et/1437/1

Krzyz MMRSL/Et/1373

Okulary MMRSL/Et/70

Lalka MMRSL/Et/1383

Szafka nocna MMRSL/Et/25

t6zko MMRSL/Et/26

t 62zko MMRSL/Et/27

Chusta zamszowa MMRSL/Et/2165

Piec pokojowy MMRSL/Et/1391

Szafa MMRSL/Et/23

Walizka MMRSL/Et/1389

Walizka MMRSL/Et/1388

Walizka MMRSL/Et/1387

Toaleta MMRSL/Et/40

Dyplom gérniczy MMRSL/H/1902

Dyplom z okazji 65 lecia matzefistwa MMRSL/H/1901
Fotografia $lubna MMRSL/H/1898
Pamiatka z okazji ztotych godéw MMRSL/H/1900
Pamigtka $lubu MMRSL/Et/1377

Pamigtka $lubu MMRSL/E/2924

Pamiatka $lubu MMRSL/Et/1376

Pamiatka 50 lecia MMRSL/Et/1378

Matka Boska Piekarska MMRSL/Et/1379
Portret babci MMRSL/H/1904

Obraz nad tézkiem/oleodruk MMRSL/Et/842
Pudetko na przybory (kasetka) MMRSL/Et/1348
Maszynka reczna MMRSL/Et/1351
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Miseczka na mydto MMRSL/Et/1352
Zabki do wioséw MMRSL/Et/1355/1-5
Zabki do wloséw MMRSL/Et/1354/1-3
Zabki do wloséw MMRSL/Et/1353/1-2
Siatka do wiosow MMRSL/Et/1349
Siatka do wloséw MMRSL/Et/1350
Lokéwka fryzjerska MMRSL/Et/1335
Lokéwka fryzjerska MMRSL/Et/74
Serwetka MMRSL/Et/1480

Misa MMRSL/Et/42

Dzbanek MMRSL/Et/41

Flakonik na perfumy MMRSL/Et/1356
Szkatutka MMRSL/Et/43

Grzebyk MMRSL/Et/46

Klamra MMRSL/Et/48

Klamra MMRSL/Et/47

Brzytwa MMRSL/Et/45

Szkatutka MMRSL/Et/44

Szkatutka MMRSL/Et/43

Broszka MMRSL/Et/1357

Flakonik MMRSL/Et/49

Gramofon MMRSL/Et/1372

Zegar MMRSL/Et/186

Stolik nocny MMRSL/Et/24

Budzik MMRSL/Et/1386

Serwetka MMRSL/Et/1437/3

Fot. mtoda para MMRSL/H/1899
Portret MMRSL/H/1903

Fot. $lubna MMRSL/Et/188

Krzyz MMRSL/Et/1384

Swiecznik MMRSL/Et/1385/1
Swiecznik MMRSL/Et/1385/2
Walizka MMRSL/Et/1390

Kuchnia

Butelka na piwo MMRSL/Et/1176
Butelka kamionkowa MMRSL/Et/1178
Butelka kamionkowa MMRSL/Et/1179
Butelka kamionkowa MMRSL/Et/1180
Mtynek do mielenia maku MMRSL/Et/1183
Butelka MMRSL/Et/1177

Boki ozdobne MMRSL/Et/385/2

Boki ozdobne MMRSL/Et/385/1
Tamborek MMRSL/Et/1185

Kasetka drewniana MMRSL/Et/1191
Grzybek krawiecki MMRSL/Et/2371
Drewniana kasetka MMRSL/Et/1192
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Okulary MMRSL/Et/1184

Tamborek MMRSL/Et/1186

Maszyna do szycia Singer MMRSL/Et/1624
Radio MMRSL/Et/20

Ozdoba wykonana szydetkiem MMRSL/Et/1486
Szafka $cienna MMRSL/Et/10

Krzesto kuchenne MMRSL/Et/1233

Krzesto kuchenne MMRSL/Et/5

Krzesto kuchenne MMRSL/Et/6

Drewniana laska MMRSL/Et/1232

Stét kuchenny MMRSL/Et/4

Obrus MMRSL/Et/1440

Forma do pieczenia ciasta-baranek MMRSL/Et/2977
Waga MMRSL/Et/9

Brytfanka MMRSL/Et/2375

Garniturka kuchenna MMRSL/Et/2308/4
Patera MMRSL/Et/1108
Pomarancza-atrapa MMRSL/Et/1181
Jabtko MMRSL/Et/1182

Kubek MMRSL/Et/1215

Kubek MMRSL/Et/1214

Kubek MMRSL/Et/1327

Filizanka MMRSL/Et/1217

Kubek MMRSL/Et/1216

Pojemnik na kminek MMRSL/Et/1208
Pojemnik na nelken (gozdziki) MMRSL/Et/1211
Pojemnik na korzenie MMRSL/Et/1209
Pojemnik nelken MMRSL/Et/1212
Pojemnik na gozdziki MMRSL/Et/1210
Pojemnik cynamon MMRSL/Et/1205
Pojemnik na pieprz MMRSL/Et/1207
Pojemnik na Muskat MMRSL/Et/1206
Dzbanek MMRSL/Et/1204

Dzbanek MMRSL/E/1203

Dzbanek MMRSL/E/1202

Pojemnik na kasze MMRSL/Et/1195
Pojemnik na kawe MMRSL/Et/1213
Pojemnik na makaron MMRSL/Et/1193
Pojemnik na ocet MMRSL/Et/1196
Pojemnik na oliwe MMRSL/Et/1197
Pojemnik na ocet MMRSL/Et/1198
Pojemnik na ryz MMRSL/Et/1194

Pojemnik na kasze MMRSL/Et/1199
Pojemnik na kawe MMRSL/Et/1200

Obraz Chrystus w rodzinie MMRSL/Et/1189
Makatka kuchenna MMRSL/Et/2308/1
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Garnitur MMRSL/Et/2308/2
Dzbanek MMRSL/Et/1285
Pojemnik na sl MMRSL/Et/1234
Pojemnik na cukier MMRSL/Et/1201
Garnitur kuchenny MMRSL/Et/243
Pokrywka MMRSL/Et/1229
Pokrywka MMRSL/Et/19

Pokrywka MMRSL/E/1230
Pokrywka MMRSL/Et/17

Pokrywka MMRSL/Et/16

Pokrywka MMRSL/Et/15

Tarka MMRSL/Et/93

Lejek MMRSL/Et/1231

Chochla MMRSL/Et/97

Chochelka MMRSL/Et/98

Cedzak MMRSL/Et/99
Zaparzaczek do herbaty MMRSL/Et/2374
Chochelka MMRSL/Et/100

Cedzak MMRSL/Et/96

Tarka MMRSL/Et/92

Zawieszka na pokrywki MMRSL/Et/14
Miarka 0,5 | MMRSL/Et/1236
Miarka 0,25 | MMRSL/Et/1235
Packa na muchy MMRSL/Et/1237

5
0“"‘
B8] Stanowisko 12: Wspomnienia

Multimedialny album ze zdjeciami rodzinnymi oraz skrzynia z zabawkami wykonanymi wg
wzorow z epoki - dostepnymi dla najmtodszych zwiedzajacych. Zwiedzajacy otwierajac

album, uruchomi projekcje zdje¢ prezentowang na jego kartach.

Tresé merytoryczna:
e Ukazanie zycia codziennego na przetomie XIX i XX wieku

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - album ze zdjeciami
e Zabudowa scenograficzna - skrzynia z zabawkami
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw

e Ekstender HDMI

e Komputer emisyjny/sterujacy

e Kamera

Oswietlenie:

e Nie dotyczy
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Zawartos¢ multimedialna:

Aplikacja - przewracanie zdje¢

Eksponaty/ikonografia:

Zdjecie z chrztu MMRSL/H/1917

Matka chrzestna z dzieckiem MMRSL/H/13971

| Komunia $w. MMRSL/H/13840, MMRSL/H/10619, MMRSL/H/10620
Uroczysto$é rodzinna MMRSL/H/13841

Dziewczynka MMRSL/H/10880

Kobiety w $lgskich strojach, dziataczki PPS MMRSL/H/10563
Matka z corkg MMRSL/H/10565

Pogrzeb powstannca MMRSL/H/10600

Zdjecie Slubne MMRSL/H/10632, MMRSL/H/10633, MMRSL/H/10637,
MMRSL/H/10639, MMRSL/H/2812

Zdjecie $lubne rodzinne MMRSL/H/10641, MMRSL/H/8942
Zdjecie pary matzenskiej MMRSL/H/10635, MMRSL/H/16962
Druzbowie MMRSL/H/10640

Mezczyzna z dzieckiem MMRSL/H/10830

Zdjecie rodzinne MMRSL/H/10833 MMRSL/H/2878, MMRSL/H/2973, MMRSL/H/8943,
MMRSL/H/4303, MMRSL/H/16880

Dzieci na wozie MMRSL/H/10831

Kobieta z dzieckiem MMRSL/H/10835

Mezczyzni w Parku Saskim MMRSL/H/10514

Pamigtka z Czestochowy MMRSL/H/10526

Bal maskowy TG Sokét MMRSL/H/10398

Zdjecie szkolne MMRSL/H/10434,MMRSL/H/10128, MMRSL/H/10126,
Zdjecie przedszkolakéw MMRSL/H/2884

Pochéd 3 majowy MMRSL/H/3477

Hodowcy gotebi MMRSL/H/10251

Mezczyzni grajacy w karty MMRSL/H/10294

Mezczyzni z rowerami MMRSL/H/10305

W gospodzie MMRSL/H/2842

Zdjecie kolejarzy MMRSL/H/2965

Rodzina w kajaku MMRSL/H/2970

Grupa kobiet przy figurze Maryi MMRSL/H/2998

Panie z Czerwonego Krzyza MMRSL/H/8789

Warsztat krawiecki MMRSL/H/8922

Mtodziez MMRSL/H/9010, MMRSL/H/9016, MMRSL/H/17075
Kobieta przy maszynie MMRSL/H/6143

Zdjecie dzieci MMRSL/H/6137

Wycieczka do Wieliczki MMRSL/H/1529

Biesiada piwna MMRSL/H/16384 ?

Amatorskie Koto Teatralne MMRSL/H/3476

Towarzystwo $piewu “Harmonia” MMRSL/H/10529

Orkiestra gornicza MMRSL/H/3482, MMRSL/H/3483
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e Chor, Towarzystwo Spiewu MMRSL/H/10318, MMRSL/H/10325, MMRSL/H/10354,
MMRSL/H/3471, MMRSL/H/2856

e Mandolinisci MMRSL/H/3616

e Harcerki MMRSL/H/8786, MMRSL/H/4291, MMRSL/H/4298, MMRSL/H/7454

e Poswiecenie sztandaru Szkoty MMRSL/H/16745

D

[e)
f¥1 Stanowisko I3: Gablota
Ekspozycja zawierajaca pamiatki osobiste lub stroje ludowe.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e (Gablota - pamigtki osobiste

Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:

Slaski stréj kobiecy

Akt chrztu MMRSL/H/1688

Odpis aktu urodzenia MMRSL/H/9919, MMRSL/H/9914
Dokument $lubu MMRSL/H/15226, MMRSL/H/9503
Zaproszenie na $lub MMRSL/H/1990

Telegram z zyczeniami MMRSL/H/9561

Harcerstwo MMRSL/H/13788

Mundur harcerski MMRSL/H/6676 ?nieokreslony czas
Bluza gérnicza MMRSL/H/6620 ?nieokreslony czas

‘_'.I'_'

pay

Stanowisko 14: Kacik sportowy

Ekspozytor z plansza merytoryczng zawierajgcy pamiagtki sportowe wraz z ilustrowanym
opisem przedmiotéw. Eksponaty - sprzet sportowy ze zbioréw wtasnych, zakupiony lub
rekonstruowany.

Tresé merytoryczna:
e Kluby sportowe
e Sukcesy sportowcéw wywodzacych sie z terenu dzisiejszej Rudy Slaskiej

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Ekspozytor z planszg merytoryczng - akcesoria sportowe
Sprzet AV:

e Nie dotyczy
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Oswietlenie:
e Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuk

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:

tyzwy MMRSL/Et/3102, MMRSL/E/2837/1-2

Puchar z wyscigéw kolarskich MMRSL/H/10901

Puchar z zawodéw ciezkoatletycznych MMRSL/H/11381

Legitymacja MMRSL/H/5498

Haft MMRSL/H/1733

Bluza mundurowa TG Sokét MMRSL/H/6714

Zdjecie w mundurze MMRSL/H/7900

Zdjecia TG Sokét MMRSL/H/16622, MMRSL/H/16629, MMRSL/H/5502
Zdjecie Medalista MMRSL/H/1736

Zdjecia Klub pitkarski MMRSL/H/16436, MMRSL/H/1716, MMRSL/H/5322
Medale: MMRSL/H/1752, MMRSL/H/1750, MMRSL/H/1754, MMRSL/H/1771,
MMRSL/H/1843

e Dyplom: MMRSL/H/6109, MMRSL/H/6088, MMRSL/H/6007

2

oLl . - ‘
=l Stanowisko 15: Swiadomos$é narodowa
Plansza zawierajgca najwazniejsze informacje z zakresu sali, ilustrowana rysunkami.

Tres¢ merytoryczna:

e Swiadomos$é narodowa, Kulturkampf wobec ludnosci polskiej
e ycie spoteczne i kulturalne, towarzystwa Spiewacze

e partie polityczne i organizacje (Sokét, POW)

e strajk szkolny polskich dzieci

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna - Swiadomos¢ narodowa
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Nie dotyczy

Zawartos¢ multimedialna:
e Nie dotyczy

2

O .
g8 Stanowisko I6: Zycie religijne

Ekspozycja prezentujgca dewocjonalia. Na ekranie Icd architektura sakralna. Stanowisko
uzupetnione jest ilustrowang planszg merytoryczna.
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Tresé merytoryczna:

Tradycje religijne mieszkancow, Katolicyzm jako dominujace wyznanie,
Kult Swietych

Rudzkie koscioty

Pielgrzymki

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

Plansza merytoryczna - zycie religijne
Gablota - dewocjonalia

Sprzet AV:

Ekran 12"

Ekran dotykowy 24” z gto$nikami
Uchwyt do ekranu

Player HD Video

Oswietlenie:

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:

Animacja - grafiki kosciotow

Eksponaty/ikonografia:

Odznaka Kongregacji Katolickiej Mtodziezy w Rudzie MMRSL/H/2964

Modlitewnik MMRSL/H/4864, MMRSL/H/16797?, MMRSL/H/4924, MMRSL/H/4813
Roézaniec MMRSL/E/3010

Medalik MMRSL/Et/3002, MMRSL/Et/3006, MMRSL/Et/3003

Medalik Sodalicji Marianskiej MMRSL/Et/3261, MMRSL/Et/3004

Pamiatka mszy prymicyjnej MMRSL/H/1504

Pamiatka | Komunii Sw. MMRSL/H/6112

Krzyz z 1896 r. MMRSL/Et/248

Kropelniczka MMRSL/Et/2868, MMRSL/Et/2869

Pamigtka z po$wiecenia dzwonéw w Kochtowicach MMRSL/H/15415

Pamigtka poswiecenia wegla kamiennego pod nowy kosciot katolicki w Czarnym Lesie
MMRSL/H/10911

Akt przyjecia do Kongregacji Marianskiej MMRSL/H/4569

Zdjecia:

po$wiecenie kamienia wegielnego pod kosciét ewangelicji na Wirku MMRSL/H/15444
pielgrzymi na Gorze $w. Anny MMRSL/H/17076

pielgrzymi w Kalwarii Zebrzydowskiej MMRSL/H/13196

pielgrzymi w Czestochowie MMRSL/H/10483

Zdjecia kosciotow:

Godula MMRSL/H/1523

Nowy Bytom $w. Piotra i Pawta MMRSL/H/13852, MMRSL/H/15416, MMRSL/H/13444
Kochtowice Tréjcy Swietej MMRSL/H/15448, MMRSL/H/13168, MMRSI/H/ 2029,
MMRSI/H/ 204,
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e Czarny Las MMRSL/H/15952, MMRSL/H/2234

Halemba MB Rézancowej MMRSL/H/16901, MMRSL/H/2129, MMRSL/H/2148

Wirek $w. Wawrzynca i $w. Antoniego MMRSI/H/ 2056, wnetrze MMRSL/H/2288,
MMRSL/H/2416, MMRSL/H/2467

Orzegéw Michata Archaniota MMRSL/H/2100, MMRSL/H/4201

Ruda $w. J6zefa MMRSL/H/2232, MMRSL/H/2503

Ruda o0o. Jezuitow MMRSL/H/2768, MMRSL/H/10338, MMRSL/H/10339

Bielszowice Marii Magdaleny MMRSL/H/24

Wirek kosciét ewangelicki MMRSL/H/2701, MMRSL/H/2705, MMRSL/H/2717

D

O,
o= Stanowisko 17: Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Panel dotykowy zawierajacy prezentacje multimedialng z rozwinieciem tresci znajdujgcych
sie w sali oraz plansza merytoryczna.

Tres¢ merytoryczna:

Informacje dotyczace fabryki porcelany w Bykowinie
Dodatkowa ikonografia

Informacje na osi czasu

Mapy

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa o$wietleniowa mata 1 sztuka

Zawartosé multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

9
MODUL J — Wojna

Sala zlokalizowana na pietrze, druga w gérnym ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: konflikty zbrojne niezaleznie od skutkéw bezposrednich dla ludzi
tacza sie nierozerwalnie z ekonomia.

=l

o
s Stanowisko J1: Konflikty zbrojne
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llustrowana plansza merytoryczna ukazujgca skutki wojny dla jednostek i spoteczenstwa
zaréwno bezposrednie (cierpienie, smier¢), jak i posrednie ekonomiczne: agresja zbrojna
jako forma grabiezy majatku i wyniszczenia gospodarczego innego narodu.

Stanowisko zawiera takze projekcje nascienng prezentujacg kolejne konflikty zbrojne
dotyczace naszego kraju - od poczatku panstwowosci do Il wojny swiatowej. Animacja
zawiera opisy z nazwami i datami konfliktéw, kierunkami atakéw oraz skutkami w postaci
zmiany granic. Prezentacja ma na celu ukazanie pewnych prawidtowosci geopolitycznych.
Klimatu dopetnia petnowymiarowa replika dziata przeciwpancernego z okresu | Wojny
Swiatowej umieszczona na postumencie tak by zwiedzajacy przechodzili pod lufg ciagnaca
sie pod sufitem wzdtuz pomieszczenia.

Tres¢ merytoryczna:

Gtéwne kierunki zagrozenia dla kraju

Si vis pacem, para bellum - powiedzenie zawsze aktualne

Skutki bezposrednie i posrednie dziatan zbrojnych,

Ekonomia wojny i okupacji

Eksploatacja przemystu i zasobdw ludzkich na ziemiach polskich przez 3 cesarstwa,
Odzyskanie niepodlegtosci po | wojnie swiatowej

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa scenograficzna - replika dziata przeciwpancernego z okresu | Wojny
Swiatowej umieszczona na postumencie.

Sprzet AV:

Projektor multimedialny ultra-short-throw

Ekstender HDMI

Komputer emisyjny/sterujacy

Gtosniki 2.1

Wzmacniacz audio 3 kanaty

Oswietlenie:

e Oprawa o$wietleniowa duza 3 sztuki

e Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

e Oprawa przypodtogowa 16 sztuk

Zawartos$é multimedialna:
e Animacja - konflikty zbrojne
e Tlo dzwiekowe sali

=l

o2 Stanowisko J2: Gablota

Dokumenty z okresu Powstan Slaskich oraz Plebiscytu. Stanowisko uzupetnione jest
ilustrowang plansza merytoryczna, opisujaca czynny udziat mieszkancéw Rudy Slagskiej we
wszystkich powstaniach.

Tresé merytoryczna:
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e Powstania slaskie oraz Plebiscyt

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e (Gablota - dokumenty z okresu Powstan slgskich i Plebiscytu
e Plansza merytoryczna - Powstania slaskie oraz Plebiscyt
Sprzet AV:

e Nie dotyczy

Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

Zawartos¢ multimedialna:

e Nie dotyczy

Eksponaty/ikonografia:

Zaproszenie dla wdéw i sierot po powstarncach MMRSL/H/8962

Znaczek poczty powstanczej MMRSL/H/3755

Model granatu MMRSL/H/3780, MMRSL/H/3779

Lista ochotnikéw do powstania MMRSL/H/10915

Zaswiadczenie o stuzbie w POW MMRSL/H/11845

Slaski Krzyz Powstanczy MMRSL/H/16370

Krzyz na Slaskiej Wstedze Walecznosci i Zastug MMRSL/H/16369, MMRSL/H/1439
Plakat MMRSL/H/15058, MMRSI/H/1203, MMRSI/H/1209

Ulotka MMRSL/H/2956, MMRSL/H/2957

Kartka wyborcza MMRSL/H/3455, MMRSL/H/3744

Znaczek  kwestarski ~ MMRSL/H/6297,  MMRSL/H/6300,  MMRSL/H/6304,
MMRSL/H/6307, MMRSL/H/6318, MMRSL/H/6330, MMRSL/H/6336, MMRSL/H/3607
Pienigdz zastepczy MMRSL/H/3412, MMRSL/H/3448, MMRSL/H/3738,

Zdjecia:  Powstanicy ~ MMRSL/H/10556, MMRSL/H/10321,  MMRSL/H/3480,
MMRSL/H/3757, MMRSL/H/3452, MMRSL/H/7491, MMRSL/H/7494

e Zdjecie z Plebiscyt MMRSL/H/10276

=Y Stanowisko J3: II Wojna Swiatowa

Stanowisko sktada sie z zabudowy scenograficznej w formie bunkra z okresu Il Wojny
Swiatowej oraz projekcji wrazeniowej bazujacej na montazu filméw archiwalnych
ukazujgcych atak Niemiec na Polske. Stanowisko uzupetnione jest planszg merytoryczng
dotyczgca przebiegu i skutkéw dziatan wojennych i okupacji oraz gablotami zawierajgcymi
eksponaty zwigzane z tym okresem.

Tres¢ merytoryczna:

e Obszar Warowny "Slask"

Kampania wrzesniowa

Realizacja paktu Ribentrop-Motfotow
Okupacja

Gospodarka rabunkowa
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e Udziat Polakéw w walkach na roznych frontach, zestawienie polskich strat ludzkich i
materialnych

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa scenograficzna - bunkier

e Gablota - mundury z okresu Il Wojny Swiatowe;
e Gablota - dokumenty z okresu Il Wojny Swiatowe;
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw

e Ekstender HDMI

e Komputer emisyjny/sterujacy

Oswietlenie:

e Oprawa o$wietleniowa mata 8 sztuki

Zawartos¢é multimedialna:
e Montaz materiatéw archiwalnych

Eksponaty/ikonografia:

Kurtka mundurowa MMRSL/H/6665

Kurtka mundurowa MMRSL/H/6666

Arbeitsbuch MMRSL/H/14573

Kartki zywno$ciowe MMRSL/H/14682/1-2, MMRSL/H/8994
Kartka pocztowa MMRSL/H/11759, MMRSL/H/4744

List z Auschwitz MMRSL/H/5750

Ausweis MMRSL/H/11773

Naszywka MMRSL/H/11774

Ksigzeczka wojskowa MMRSL/H/11774, MMRSL/H/2930
Zwolnienie ze stuzby MMRSL/H/1637

Order Odrodzenia Polski MMRSL/H/16374

Odznaczenie Krzyz Walecznych MMRSL/H/452

Karta legitymacyjna Polskie Sity Zbrojne we Francji MMRSI/H/808
Akt zgonu na froncie MMRSL/H/1687

Dokument NSDAP MMRSL/H/8844

Zaswiadczenie o grupie Volkslisty MMRSL/H/8985

Zdjecie zotnierzy MMRSL/H/6156

Tymczasowy dowdd tozsamosci MMRSL/H/1456

Banknot MMRSL/H/8393/1-2, MMRSL/H/8418, MMRSL/H/9658, MMRSL/H/7409

e

o}

o= Stanowisko J4: Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Panel dotykowy zawierajacy prezentacje multimedialng z rozwinigciem tresci znajdujgcych
sie w sali oraz plansza merytoryczna.

Tresé merytoryczna:
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e Dodatkowa ikonografia
e Informacje na osi czasu
e Mapy

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka

Zawartos$é multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

MODUL K - PRL

Sala zlokalizowana na pietrze, trzecia w gérnym ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: PRL jako czas wywrocenia zasad gospodarczych oraz swoistego
zniewolenia jednostki i narodu.

..-'r'-'
62 Stanowisko K1: Gra interaktywna

Zabawa multimedialna w stylu “Cziowieku nie irytuj sie” sktadajaca sie z zabudowy
scenograficznej oraz urzadzenia mechatronicznego. Zabawa imituje zdarzenia z Zzycia
szarego cziowieka funkcjonujacego w zaburzonej ekonomii ustroju komunistycznego,
zestawione ze zdroworozsgdkowym doswiadczeniem i wiedzg do tej pory zdobytg w ramach
wystawy. Zwiedzajacy wchodzac do sali pobiera z tacki interaktywng kostke do gry, stuzaca
do rozgrywki i tym samym w dowolnym momencie dotgcza do gry. Projekcja multimedialna
rzutowana na Scianie przedstawia plansze do gry. Na planszy zostaje wyswietlony pionek o
kolorze zgodnym z kolorem pobranej kostki. Gracze na zmiane “rzucajgq”’ swoimi kostkami
poprzez potrzasnienie rekwizytem. Wyrzucona liczba oczek pojawia sie na planszy, a pionek
gracza samoczynnie sie przesuwa. Pozostate $ciany pomieszczenia wypetnia zabudowa
meblowa kojarzaca sie czesciowo z mebloécianka, a cze$ciowo ze skrytkami pocztowymi.
Zabudowa stanowi potgczenie gablot z eksponatami, plansz, zdje¢ oraz skrytek w postaci
szuflad i klapek kryjacych odpowiedzi na pytania umieszczone na zewnatrz kazdej ze
skrytek. Pytania i odpowiedzi dotyczg wydarzen, ktére spotykajg graczy w komunistycznej
rzeczywistosci. Gdy pionek gracza stanie na polu oznaczonym liczba - powigzana z tg liczbg
skrytka rozswietla sie, a gracz sprawdza co go spotkato. Tres¢ wydarzenia wyswietla sie
takze na planszy po wykryciu przez czujnik, ze skrytka zostata sprawdzona. W grze nie da
sie dojs¢ do mety - parametry gry powodujg ciggte cofanie sie - co jest pewng metaforg
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ustroju. W kostke wbudowany jest czujnik zblizeniowy i po jej odtozeniu lub po braku
otwarcia wylosowanej skrytki - system odtgcza nieaktywnego gracza.

Przyktady pytan i odpowiedzi:

- Przyktadasz sie do pracy aby zarabia¢ wiecej ? Nic z tego, wszystkie pensje sg prawie
takie same. Cofasz sie o 2 miejsca.

- Skonczyte$ studia i chciatby$s zatozy¢ wiasng firme ? Nie mozesz - prawo tego nie
przewiduje. Cofnij sie o 3 miejsca.

- Poszedtes do sklepu aby kupi¢ papier toaletowy ? Nie byto, ale na drugi dzieh sie pojawit,
state$s w kolejce 2 godziny. Cofnij sie o 1 miejsce.

- Jestes niezadowolony z ustroju i dzielisz sie tym w swojej pracy ? Zostate$ aresztowany za
wrogqg propagande. Cofnij sie na start.

Tres¢ merytoryczna:
e Realia gospodarcze, spoteczne i polityczne funkcjonowania jednostki w ustroju
komunistycznym

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna meblowo - gablotowa
Sprzet AV:

Ekran 12" 4 sztuki

Ekstender HDMI

Komputer emisyjny/sterujacy 2 sztuki

Gtosniki 5.1

Wzmacniacz audio 6 kanatow

Kosci interaktywne 16 sztuk (rozmiar - krawedz 7 cm)
Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 16 sztuk

Zawartos¢ multimedialna:
e Aplikacja - gra

Eksponaty/ikonografia:

e Banknot MMRSL/H/8388/1-5

e Moneta MMRSL/H/366, MMRSL/H/378, MMRSL/H/393, MMRSI/H/626

e Obligacje MMRSL/H/8520/1-2, MMRSL/H/8519/1-4

e Kartka reglamentacyjna MMRSL/H/8935, MMRSL/H/8936/1-2, MMRSL/H/2901,
MMRSL/H/2907

Bon towarowy MMRSL/H/10924, MMRSL/H/10925, MMRSL/H/10929

Legitymacja partyjna MMRSL/H/14033, zagraniczna MMRSL/H/14041,
MMRSL/H/14052, MMRSL/H/14056, MMRSL/H/14061

Cegietki na budowe Domu Partii MMRSL/H/14582/1-10,

Zdjecie pochéd 1 majowy MMRSL/H/10520, MMRSL/H/10598

Zdjecie wizyta Fidela Castro MMRSL/H/14774

Zdjecie MMRSL/H/14975, MMRSL/H/14977

Dyplom MMRSL/H/14639
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o= Stanowisko K2: Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Panel dotykowy zawierajgcy prezentacje multimedialng z rozwinieciem tresci znajdujgcych

sie w sali oraz plansza merytoryczna.

Tresé merytoryczna:

e Dodatkowa ikonografia
e Informacje na osi czasu
e Mapy

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa ekranu

Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka

Zawartosé multimedialna:
e Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

9
MODUL L - Multimedialna makieta miasta

Sala zlokalizowana na pietrze, czwarta w gérnym ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: dzielnice i ich rozwdj, miasto Ruda Slgska kiedys i dzis.

..-'r'-'
o2 Stanowisko L1: Makieta

Zabudowa scenograficzna w formie przestrzennej wielkogabarytowej makiety na ktorg
rzutowany jest mapping. Widowisko - prezentacja dzielnic: ich pojawienia sig, rozrastanie i
taczenie w jedno miasto. Przenoszenie sie w czasie konrolowane za pomocg dzwigni -
elementu mechatronicznego.

Na Scianach dookoto makiety umieszczone sg podswietlane od srodka panele z nadrukami -
nazwami dzielnic wraz ze scenkami graficznymi zwigzanymi z ich pochodzeniem.

Uruchomienie podswietlenia powigzane jest z odpowiednim momentem projekcji.

Makieta jest lekko pochylona i wyposazona w pola magnetyczne. Stanowisko dzieki temu
udostpnia dodatkowag aktywno$¢ manualna: pod koniec projekcji (czasy wspétczesne) z
pojemnika przy makiecie mozna pobrac i umiesci¢ na powierzchni makiety
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charakterystyczne dla kazdej z dzielnic budynki w formie nieduzych lekkich figur 3d ze
styroduru z umieszczonym w srodku magnesem. System rozpoznaje poprawnosé ich
rozmieszczenia. Po zakonczeniu zabawy elektromagnesy w makiecie wytgczaja sie, a figury
Zsuwaijg sie do pojemnika.

Tres¢ merytoryczna:

e Rozrastanie sie i taczenie dzielnic,
e etymologia nazw dzielnic

e Rozwoj infrastruktury

e Architektura Rudy Slaskiej

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:
Zabudowa scenograficzna - makieta przestrzenna

e Element manualny 10 sztuk - budynki ze styroduru
e Element mechatroniczny - sterowanie czasem

e panele z nazwami dzielnic

Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw 2 sztuki
e Ekstender HDMI 2 sztuki

e Komputer emisyjny/sterujacy

Oswietlenie:

e Oprawa przypodtogowa 10 sztuk

Zawartos¢é multimedialna:
e Aplikacja sterujgca i animacja - maping makiety
e Stuchowisko - przeniesienie w czasie, dzwieki epoki

olf
#28] Stanowisko L2: Wehikut czasu

Zabudowa scenograficzna skfadajgca sie z zegardéw réznych rodzajéw ktére ozywione
projekcjg w przy$piesznym tempie poruszajq sie przy przenoszeniu sie w czasie- w ramach

poprzedniego stanowiska.

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - zegary
Sprzet AV:

e Projektor multimedialny ultra-short-throw
e Ekstender HDMI

e Komputer emisyjny/sterujacy

e Glosnik kierunkowy panelowy 3 sztuki
Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 4 sztuki
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Zawartos¢é multimedialna:
e Animacja zegarow
o Dzwiek efektowy, lektor

Q
MODUL M - Wspoétczesnosé

Sala zlokalizowana na pietrze, czwarta w gérnym ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia
stanowigca podstrefe - kontynuacje sali L.
Zakres merytoryczny: jak dziata dzisiejsza gospodarka. Pienigdz elektroniczny.

=y Stanowisko M1: Wspoétczesnos¢

Film dokumentalny poruszajgcy problemy wspoétczesnej gospodarki. Czas trwania 4 minuty.
Plansza merytoryczna. Metafore obrotu bezgotéwkowego stanowi zabudowa scenograficzna
imitujgca wielkg serwerownie (ztudzenie gtebi hali z setkami szaf komputerowych dzieki

systemowi luster).

Tres¢ merytoryczna:

pienigdz elektroniczny

patriotyzm gospodarczy

koncerny miedzynarodowe,

nowe formy rynku kapitatowego i zwigzane z tym zagrozenia
zréwnowazony rozwoj

cykle koniunkturalne i banki spekulacyjne

biezace wyzwania gospodarcze Rudy Slaskiej

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Plansza merytoryczna

e Zabudowa scenograficzna - serwerownia, lustra
Sprzet AV:

e Ekran 55" z gtosnikami

e Uchwyt do ekranu

e Komputer emisyjny/sterujacy

Oswietlenie:

e Nie dotyczy

Zawartos¢ multimedialna:
e Film dokumentalny
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MODUL N - Przysziosc¢

Sala zlokalizowana na pietrze, szésta w gérnym ciggu sal ekspozycyjnych, przechodnia.
Zakres merytoryczny: kierunki rozwoju cywilizacji i ekonomii.

ey Stanowisko N1: Sciana multimedialna

Stanowisko w formie interaktywnej projekcji wielkogabarytowej - animowana tréjwymiarowa
panorama Swiata przysziosci. Charakterystyczne zabytkowe budynki wplecione w
futurystyczne otoczenie wskazujg na Rude Slaska. Projekcje tematyczne uruchamiane
poprzez czujniki zblizeniowe umieszczone w Scianach na ktérych odbywa sie projekcja.

Wrazenie sterowania catym pejzazem.

Tresé merytoryczna:

zielona energia

transport przysztosci
drukowanie produktow
automatyzacja procesow
sztuczna inteligencja
wspotdzielona konsumpcja

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Sciana projekcyjna 20 m2

Sprzet AV:
e Projektor multimedialny ultra-short-throw 3 sztuki
e Ekstender HDMI 3 sztuki
e Komputer emisyjny/sterujacy 2 sztuki
e Gtosnik kierunkowy panelowy 3 sztuki
e Czujnik zblizeniowy 8 sztuk

Oswietlenie:

e Oprawa os$wietleniowa mata 8 sztuk

Zawarto$é multimedialna:
e Animacja - mapping nascienny

9
MODUL O - Sala zabaw ekonomicznych

Sala zlokalizowana na parterze, obok sali kinowej, ostatni element zwiedzania.
Zakres merytoryczny: zastosowanie zdobytej wiedzy w ramach zabawy symulacyjne;.
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ey Stanowisko O1: Sala zabaw

Przestrzen dzieki zabudowie scenograficznej przypominajgca uproszczony, symboliczny
swiat zlozony z m.in. budynkéw, fabryk i infrastruktury drogowej. Sala zawiera kilka
stanowisk ktére umozliwiajg udziat w jednej grze ekonomicznej. Uczestnicy otrzymajq
przydzielone przez system zadania, ktérych wykonanie bedzie zalezne od wspoipracy
miedzy sobg lub konkurencji. Gra w praktyczny sposob przedstawi wiedzg prezentowang
podczas wystawy.

Tres¢é merytoryczna:

e Mechanizmy ekonomiczne
e zaleznosci w gospodarce
e zachowania biznesowe

Wyposazenie:

Zabudowa ekspozycyjna:

e Zabudowa scenograficzna - gra ekonomiczna
Sprzet AV:

Ekran dotykowy 55” z gto$nikami 15 sztuk
Projektor multimedialny ultra-short-throw 15 sztuk
Ekstender HDMI 15 sztuk

Serwer emisyjny/sterujacy z opcjg edgblending
Gtosnik kierunkowy panelowy 3 sztuki
Oswietlenie:

e Oprawa oswietleniowa mata 20 sztuk

Zawartos¢ multimedialna:
e Aplikacja interaktywna aktywnosci 15 sztuk

Q- .
PRZESTRZEN WIELOFUNKCYJNA

Stanowisko zlokalizowane w recepciji.
Zakres merytoryczny: powtorzenie tresci prezentowanych na wystawie.

Test wiedzy — dodatkowa atrakcja indywidualna, zachecajaca do aktywnego zwiedzania.
W tresci merytorycznej wystawy ukryto odpowiedzi na szes$¢ pytan. Aktywnosc¢ polega na
odnalezieniu odpowiedzi i wypetnieniu testu wydrukowanego na rewersie biletu. Dbajac o
atrakcyjnos¢ gry dla grup zorganizowanych urozmaicono pytania, by poszczegdlne testy
réznity sie od siebie (dostepnych jest 15 wzoréw). Pola testu zaznaczane sa przez gosci za
pomocg matego otdwka, otrzymywanego wraz z biletem. Po zwiedzeniu ekspozycji goscie
przyktadajg testy do okna skanera, umiejscowionego przy recepcji. W ciggu kilku sekund na
ekranie otrzymujg weryfikacje poprawnosci udzielonych odpowiedzi.
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Tres¢ merytoryczna:
e Rozszerzenie tresci ekspozycji

Wyposazenie:
Zabudowa ekspozycyjna:
e Zabudowa meblowa
Sprzet AV:

e Ekran dotykowy 24”
Oswietlenie:

e Nie dotyczy

Zawartos$¢é multimedialna:
e Aplikacja - test wiedzy
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Wstepny wykaz sprzetu AV, parametry techniczne

Nazwa urzadzenia

Minimalne parametry

Sztuk

Oprawa o$wietleniowa
mata

Reflektor max 50W Zasilanie 230V

233

Oprawa oswietleniowa
duza

Reflektor max 30W max 4420Im Zasilanie 230V

25

Oprawa przypodfogowa

Oswietlenie typu LED. Zasilanie 220-240 V~; 50/60 Hz. Moc 1,1 W.
Strumien swietlny minimum 30 Im. Trwato$¢ 20 000 h. IP65 IK09

120

System oswietlenia

Tasma led biata neutralna z zasilaczem. llos¢ diod: 60/1m (300 led
na rolce 5m) Rodzaj diod: SMD PLCC2 3528

Klasa ochrony na warunki atmosferyczne: IP68

Barwa $wiatta / strumien Swiatta na Tmb /

biata neutralna: 384Im / 4000-48000K

18m

Komputer
sterujgcy/emisyjny

Procesor 64 bitowy, minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie
mniejszej niz 3000 pkt. w/g testu PassMark. Karta graficzna z
wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajno$ci nie mniejszej niz 550 pkt. wg.
testu Passmark. Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum
4GB. Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB, o zywotnosci
MTBF 2,000,000 godzin. Karta dzwiekowa z wyjsciem cyfrowym i
poprzez wyjscie HDMI. Mozliwos¢ montazu VESA.

33

Serwer emisyjny
wieloprocesorowy z opcja
edgblendingu

Cztery procesory 64 bitowe, minimum dwurdzeniowe, o wydajnosci
nie mniejszej niz 3000 pkt. w/g testu PassMark, 2 karty graficzne z
wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie mniejszej niz 550 pkt. wg.
testu Passmark wspierajace edgeblending, Pamie¢ operacyjna DDR
3 o pojemnosci minimum 16GB. Pamie¢ masowa systemowa
minimum 120GB, o zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. Karta
dzwigkowa z wyjsciem cyfrowym i poprzez wyjscie HDMI. Mozliwo$¢
montazu VESA,

Player HD Video

Odtwarzacz multimedialny A/V do zastosowan multimedialnych, z
wyjsciem HDMI i RS232 lub DMX. Mozliwo$¢ odtwarzania w petli lub
z wejscia wyzwalajacego. Odtwarzanie fiiméw z karty pamieci.
Mozliwo$¢ odtwarzania ptynnego filméw FullHD skompresowanych
kodekiem h264 z predkoscig bitowg minimum 4 Mb/s. Zarzadzanie
po sieci LAN.

Projektor multimedialny

Praca w technologii bezlampowej led lub laser, laser-led. Zywotno$é
min. 20.000 godzin. Jasno$¢ co najmniej 2000 ansilumenow.
Natywna rozdzielczos¢ co najmniej 1280x720 pikseli. Wejscie
Display Port lub HDMI. Wyjscie dzwiekowe, optyczne Ilub
elektryczne. Tryb automatycznego startu po podaniu zasilania.
Zabezpieczenie przed zanikiem zasilania - zabezpieczenie przed
uszkodzeniem lampy. Wejscie RS232 do sterowania. Wysokosé
zabudowy max 5 cm

14

Projektor multimedialny
ultra-short-throw

Wspéitczynnik odlegtosci co najmniej 0.5:1. Jasnos¢ co najmniej
3000 ansilumendéw. Natywna rozdzielczo$¢ co najmniej 1280x720
pikseli. Wejscie Display Port lub HDMI. Wejscie RS232 do
sterowania.

35
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Projektor multimedialny

Projektor o rozdzielczosci Full HD, jasnosci minimum 4 300 ANSI

ultra-short-throw full-hd Iumenéyv, ’trwaioéci lampy powyzej 15 000 godzin, wspétczynniku 2
projekcji rownym 0,25:1,
Ekstender na 1 skretke KAT b5e, odlegto$¢ minimum 30m.
Ekstender HDMI Obstugiwane formaty video DTV/HDTV: 46
480i/576i/480p/576p/720p/1080i/1080p standard wejscia HDMI 1.3.
Kamera full hd, ztacze LAN, stopka obrotowa 1
Ekran projekcyjny Ekran do projekcji przedniej o wymiarach 171 x 96 cm 1
Ekran 12" Rozdzielczos¢ 800 x 600 Czytnik kart pamieci SDHC,
Ekran 12” MMC, SD Wbudowane zigcza min. USB 2.0 Zasilanie sieciowe 5
Kontrast min.400:1
Ekran dotykowy 24” z Ekran 24" Rozdzielczo$¢ minimum 1920 na 1080. Zigcza: HDMI. 1
gtosnikami i uchwytem Wbudowane gtosniki minimum 2x2W. Funkcja dotykowa.
Ekran dotykowy 55" z Ekran 55 Rozdzielczo$¢ minimum 1920 na 1080. Ztacza: HDMI. 4
gtodnikami Whbudowane gtosniki minimum 2x2W. Funkcja dotykowa.
Gtoénik dwudrozny o mocy minimum 50W. Czestotliwos¢
Gtlosnik przenoszenia minimum 50Hz-20000Hz. Impedancja w zakresie 6-8 32
ohm.

- Gtosnik niskotonowy o mocy minimum 80W. Czestotliwosé
Glosnik subbas przenoszenia 50Hz-200Hz. Impedancja w zakresie 6-8 ohm. 9
Gtosnik ultrakierunkowy Gtosnik panelowy ultrakierunkowy typu Sound Shower ze 12
panelowy wzmachiaczem.

Cyfrowy wzmacniacz mocy audio, o minimalnych znieksztatceniach
. . sygnatu i mocy minimum 40W. Pasmo przenoszenia 20 Hz-20kHz.
Wzmacniacz audio . , 12
Impedancja 4-8 ohm. Przeznaczony do wspotpracy z playerem,
komputerem PC i gtosnikiem wymienionym powyzej.
Czujniki nacisku Zakres minimum od 200 N 1
T Czujnik odlggioéci i Swiatta. Napiecie wejsciowe od 3,3 V do 5,0 V. 8
Zakres pomiarowy: do 20 cm
Czujniki dotykowe Nie dotyczy - projekt autorski 48
Skaner testu wiedzy Nie dotyczy - projekt autorski 1
Interaktywny globus Nie dotyczy - projekt autorski 1
Manekin multimedialny Nie dotyczy - projekt autorski 1
Szafka instalacyjna Ip 65, z blachy stalowej, natynkowa, zamykana na kluczyk 20
. 48 portéw, 0/100/1000 Mbit/s, zarzadzalny, mozliwos¢ instalacji w
Switch 3
szafach 19
Patch panel 48 portéw, STP, kat. 5e, 1U, 19" wysuwany, ztacza typu Dual block 3
Sie¢ LAN 0/100/1000 Mbit/s, kat. Utp 5e, ilos¢ w metrach 500
Sie¢ zasilajaca 230V, 3 x 0.75 mm2, 2.5 A, ilos¢ w metrach 800
Okablowanie sygnatowe |kabel kat. utp 5e, ilo$é w metrach 80
Zabudowa scenograficzna |Nie dotyczy - projekt autorski 29
Gablota Szkto bezpieczne, obudowa aluminium, potki z ptyty meblowej 12
Plansza merytoryczna Druk UV na PCV spienionym 28
Ekspozytor Nie dotyczy - projekt autorski 3
Siedzisko Krzesto drewniane z oparciem tapicerowanym 16
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Elementy pozasprzetowe

Zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy - projekt autorski

44

Oprogramowanie
sterujgce wystawg

Nie dotyczy - projekt autorski

Montaz, parametryzacja i
uruchomienie instalacji AV

Nie dotyczy - projekt autorski

Projekt wykonawczy

Nie dotyczy - projekt autorski

Preliminarz

zabudowa ekspozycyjna

1777 669,40 zt netto

2 186 533,36 zt brutto

urzadzenia AV

930 176,00 zt netto

1144 116,48 zt brutto

zawartosé multimedialna

1213 810,00 zt netto

1 492 986,30 zt brutto

osSwietlenie

79 027,00 zt netto

97 203,21 zt brutto

Razem

4 000 682,40 zf netto

4 920 839,35 zt brutto
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Wstepny kosztorys ekspozyc

Wystawa stata ,,Czas to pieniadz - historia cywilizacji i ekonomii na przyktadzie Rudy Slaskiej”.

Aktywnosci i ich elementy sktadowe cena netto |cena bruto
MODUL A - Kino

A1. Karol Godula

zabudowa ekspozycyjna

Ekran projekcyjny rozwijany 5473,00 6 731,79
Siedziska 16 miejsc 5 850,00 7 195,50
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Gtosniki 5.1 3 965,00 4 876,95
Wzmacniacz audio 6 kanatow 3 185,00 3917,55
zawartos¢ multimedialna

Film fabularny 20 minutowy 390 000,00 479 700,00
oswietlenie

System oswietlenia 650,00 799,50
Oswietlenie efektowe 1 690,00 2 078,70
Sterownik oswietlenia 299,00 367,77
MODUL B - Prolog

B1. Projekcja

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - sztukateria 10 400,00 12 792,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny 10 sztuk 52 390,00 64 439,70
Ekstender HDMI 10 sztuk 4 030,00 4 956,90
Serwer emisyjny/sterujacy z opcjg edgblending 32 500,00 39 975,00
Gtosniki 6.1 4 485,00 5 516,55
Wzmacniacz audio 7 kanatow 3 640,00 4 477,20
zawartos¢ multimedialna

Projekcja wnetrz i postaci - mapping 52 000,00 63 960,00
oswietlenie

System o$wietlenia 3 900,00 4 797,00
Sterownik oswietlenia 299,00 367,77
Oprawa przypodtogowa 30 sztuk 6 240,00 7 675,20
MODUL C - Prehistoria i starozytnos¢

C1. Diorama

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna sufit imitujgcy niebo 13 000,00 15 990,00
Zabudowa scenograficzna - diorama 5m2 39 000,00 47 970,00
Plansza merytoryczna - epoki prehistoryczne 3 sztuki 7 800,00 9 594,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny 5 239,00 6 443,97
|Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
Gtosniki 2.1 2 405,00 2 958,15
|Wzmacniacz audio 3 kanaty 1 820,00 2 238,60

zawartos¢ multimedialna




Tto dzwiekowe - osada 1 300,00 1 599,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 6 sztuk 780,00 959,40
Oprawa o$wietleniowa duza 2 sztuki 1 300,00 1 599,00
C2. Gablota

zabudowa ekspozycyjna

Gablota ekspozycyjna, rekonstrukcje narzedzi 15 600,00| 19 188,00
urzadzenia AV

Nie dotyczy |

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy |

oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 4 sztuki 520,00| 639,60
C3. Wymiana barterowa

zabudowa ekspozycyjna

Ekspozytor z planszg merytoryczng 19 500,00 23 985,00
Element manualny - gra 1 950,00 2 398,50
Plansza merytoryczna - instrukcja obstugi stanowiska 2 600,00 3 198,00
urzadzenia AV

Nie dotyczy |

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy |

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 3 sztuki 390,00 479,70
Oprawa os$wietleniowa duza 1 sztuka 650,00 799,50
C4. Podsumowanie i poszerzenie tematyki z zakresu prehistorii

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego 2 860,00 3 517,80
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gto$nikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali 6 500,00| 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka 130,00| 159,90
C5. Pierwsze cywilizacje

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna 26 000,00 31 980,00
Plansza merytoryczna - pierwsze cywilizacje 2 600,00 3 198,00
Elementy manualne - maszyny proste 32 500,00 39 975,00
urzadzenia AV

Player emisyjny 910,00 1119,30
Gtosniki 2.1 2 405,00 2 958,15
Wzmacniacz audio 3 kanaty 1 820,00 2 238,60
zawartos¢ multimedialna

Tto dzwiekowe - targ 2 600,00 3 198,00

oswietlenie




Oprawa oswietleniowa duza 8 sztuk 5200,00 6 396,00
Oprawa oswietleniowa mata 15 sztuk 1 950,00 2 398,50
C6. Starozytne pienigdze

zabudowa ekspozycyjna

Gablota 5 200,00 6 396,00
Rekonstrukcije 9 100,00 11 193,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558.40
Naktadka dotykowa 3250,00 3997,50
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci 9 100,00| 11 193,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki 520,00| 639,60
C7. Bicie monety

zabudowa ekspozycyjna

Element manualny - stempel do wybijania monet 5 200,00 6 396,00
Plansza merytoryczna - pienigdz kruszcowy 2 600,00 3 198,00
urzadzenia AV

Nie dotyczy |

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy |

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa duza 2 sztuki 1 300,00| 1 599,00
C8. Babilonski bankier

zabudowa ekspozycyjna

Nie dotyczy |

urzadzenia AV

Manekin multimedialny 23 400,00| 28 782,00
zawartos¢ multimedialna

Nagranie aktorskie twarzy postaci 3 900,00| 4 797,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki 520,00| 639,60
C9. Kredyt i ryzyko

zabudowa ekspozycyjna

Plansza dotykowa 15 600,00 19 188,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw full-hd 17 420,00 21 426,60
Komputer emisyjny/sterujacy 3 250,00 3 997,50
Czujniki dotykowe 24 sztuki 1 300,00 1 599,00
Gtosnik utrakierunkowy panelowy 5 460,00 6 715,80
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci 15 600,00| 19 188,00
oswietlenie

Nie dotyczy |

C10. Podsumowanie i poszerzenie tematyki z zakresu starozytosci

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna 2 600,00 3 198,00




Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego 2 860,00 3 517,80
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gtosnikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujgcy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali 6 500,00 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka 650,00 799,50
Oprawa o$wietleniowa mata 1 sztuka 130,00 159,90
MODUL. D - Sredniowiecze

D1. Piastowski rodowod

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - sredniowieczny grodek 15 600,00 19 188,00
Sufit napinany z barrisolu 6 500,00 7 995,00
Makieta - Sredniowieczny grodek kochtowicki 13 000,00 15 990,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Projektor multimedialny 5 239,00 6 443,97
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci 13 000,00 15 990,00
Animacja - mapping na makiete grodka 6 500,00 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 15 sztuk 1 950,00 2 398,50
D2. Dymarka

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - piec dymarkowy 15 600,00 19 188,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny 5 239,00 6 443,97
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
Gtosniki 2.1 2 405,00 2 958,15
Wzmacniacz audio 3 kanaty 1820,00 2 238,60
Czujniki nacisku 1 560,00 1 918,80
zawarto$¢ multimedialna

Animacja do mappingu dymarki 10 400,00 12 792,00
Tto dZzwiekowe - grodek i dymarka 2 600,00 3 198,00
oswietlenie

Nie dotyczy

D3. Cenny metal

zabudowa ekspozycyjna

Ekspozytor - rudy metali oraz przyktady przedmiotéw 26 000,00 31 980,00
Makieta kuznicy 19 500,00 23 985,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy




oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 4 sztuki

520,00

639,60

D4. Gablota

zabudowa ekspozycyjna

Gablota ekspozycyjna - znaleziska archeologiczne

22 100,00

27 183,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

520,00

639,60

D5. Gablota

zabudowa ekspozycyjna

Gablota - reprinty dokumentow

26 000,00

31 980,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

520,00

639,60

D6. Targ

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna wraz z obudowa ekranu dotykowego

2 860,00

3517,80

urzadzenia AV

Ekran dotykowy 55” z gto$nikami

9 490,00

11 672,70

Komputer emisyjny/sterujacy

2 080,00

2 558,40

zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci - quiz

10 400,00

12.792,00

oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 1 sztuka

130,00|

159,90

D7. Podsumowanie i poszerzenie tematyki

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego

2 860,00

3517,80

urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

1.365,00

1678,95

Uchwyt do ekranu

156,00

191,88

Komputer emisyjny/sterujacy

2 080,00

2 558,40

zawartos¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali

6 500,00

7995,00

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka

130,00

159,90

D8. Legenda o czarnych kamieniach

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna

5 200,00

6 396,00

Element manualny 9 sztuk

3510,00

4 317,30

urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gto$nikami

1.365,00

1678,95




Uchwyt do ekranu

156,00

191,88

Komputer emisyjny/sterujacy

2 080,00

2 558,40

zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci - animacja opowiesci

26 000,00

31 980,00

oswietlenie

Oprawa os$wietleniowa duza 1 sztuka

650,00

799,50

Oprawa oswietleniowa mata 2 sztuki

260,00

319,80

MODUL E - Nowozytnos¢
E1. Wielkie odkrycia

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - portrety uczonych

5 200,00

6 396,00

urzadzenia AV

Interaktywny globus

39 000,00

47 970,00

zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci

26 000,00

31 980,00

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuk

1.040,00

1279,20

Oprawa przypodtogowa 16 sztuk

3 328,00

4 093,44

E2. Formy pieniadza, formy wlasnosci.

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - formy wlasnosci pienigdza

2 600,00

3 198,00

Element manualny - prasa Gutenberga

10 400,00

12 792,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuk

1.040,00

1279,20

Oprawa o$wietleniowa duza 2 sztuki

1.300,00

1599,00

E3. Pierwsze kopalnie

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - fragment kopalni

13 000,00

15 990,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuk

1.040,00|

1279,20

E4. Polska i gérny slask

zabudowa ekspozycyjna

Gablota - reprinty dokumentow

10 400,00

12 792,00

urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw

6 110,00

7 515,30

Ekstender HDMI

403,00

495,69

Komputer emisyjny/sterujgcy

2 080,00

2 558,40

zawartos¢ multimedialna

Animacja - mapa polityczna

7 800,00

9 594,00

oswietlenie




Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki 520,00 639,60
E5. Podsumowanie i poszerzenie tematyki

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego 2 860,00 3 517,80
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gto$nikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali 6 500,00| 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka 130,00| 159,90
MODUL F - Rewolucja przemystowa

F1. Galeria wynalazkéw

zabudowa ekspozycyjna
|Plansza merytoryczna - przyczyny rewolucji przemystowej 2 600,00 3 198,00
Zabudowa scenograficzna 32 500,00 39 975,00
| urzadzenia AV

Projektor multimedialny 5 239,00 6 443,97
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujgcy 2 080,00 2 558.40
zawartos¢ multimedialna

Animacja - wynalazki przemystowe 26 000,00| 31 980,00
oswietlenie

Oprawa przypodiogowa 48 sztuk 9 984,00| 12 280,32
F2. Kreacja pienigdza

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - banki centralne 2 600,00 3 198,00
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 55” z gtosnikami 9 490,00 11 672,70
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Player HD Video 1 560,00 1918,80
zawartos¢ multimedialna

Animacja - kreacja pienigdza 6 500,00| 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka 650,00| 799,50
F3. Gielda

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - gietda 2 600,00 3 198,00
Plansza dotykowa 15 600,00 19 188,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw full-hd 17 420,00 21 426,60
Komputer emisyjny/sterujacy 3 250,00 3 997,50
Czujniki dotykowe 24 sztuki 650,00 799,50
Gtosnik kierunkowy panelowy 2 sztuki 10 920,00 13 431,60
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci 23 400,00 28 782,00

oswietlenie




Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka 650,00 799,50
F4. Huta

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - proces otrzymywania cynku 52 000,00 63 960,00
Plansza merytoryczna - huta 2 600,00 3 198,00
Elementy mechatroniczne 6 500,00 7 995,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekran dotykowy 24" z glosnikami 4 sztuki 5 460,00 6 715,80
Komputer emisyjny/sterujgcy 3 sztuki 6 240,00 7 675,20
Gtosnik subbas 1170,00 1439,10
Wzmacniacz audio 910,00 1119,30
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja sterujagca i animacje do ekranéw Icd 18 200,00| 22 386,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuk 1 O40,00| 1279,20
MODUL G - Karol Godula i Joanna Grycik

G1. Laboratorium Karola Goduli

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - laboratorium 52 000,00 63 960,00
Szyba z mocowaniem 13 000,00 15 990,00
Ekran sufitowy 3 900,00 4 797,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujagcy 3 250,00 3 997,50
Gtosniki 2.0 1.040,00 1279,20
Wzmacniacz audio 2 kanaty 910,00 1119,30
zawartos¢ multimedialna

Nagrania aktorskie - Karol Godula 9 100,00| 11 193,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 12 sztuk 1 560,00| 1 918,80
G2. Gablota

zabudowa ekspozycyjna

Gablota - dokumenty zwigzane z Joanng Grycik 6 500,00| 7 995,00
urzadzenia AV

Nie dotyczy |

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy |

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki 520,00| 639,60
G3. Dorobek

zabudowa ekspozycyjna
|Plansza merytoryczna - mapa aktywnosci Karola Goduli i Joanny Grycik 2 600,00 3 198,00
Zabudowa scenograficzna - portrety Karola Goduli i Joanny Grycik 3 900,00 4 797,00
Zabudowa scenograficzna - fragment elewac;ji patacu w Kopicach 13 000,00 15 990,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30




Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
Gtosniki 2.0 1.040,00 1279,20
Wzmacniacz audio 2 kanaty 910,00 1119,30
zawartos¢ multimedialna

Nagranie aktorskie - Joanna Grycik 9 100,00 11 193,00
oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 8 sztuk 1 040,00 1 279,20
Oprawa oswietleniowa duza 1 sztuka 650,00 799,50
MODUL H - Urbanizacja

H1.

zabudowa ekspozycyjna

Nie dotyczy

urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 4 sztuki 24 440,00 30 061,20
Ekstender HDMI 4 sztuki 1612,00 1982,76
Komputer emisyjny/sterujgcy 2 sztuki 4 160,00 5 116,80
Gtosniki 2.1 2 405,00 2 958,15
Wzmacniacz audio 3 kanaty 1 820,00 2 238,60
zawartos¢ multimedialna

Animacja - widoki, ulic Rudy Slgskiej 13 000,00 15 990,00
oswietlenie

Oprawa przypodtogowa 10 sztuk 2 080,00 2 558,40
Sterownik oswietlenia 299,00 367,77
Oprawa oswietleniowa duza 2 sztuki 1.300,00 1 599,00
MODUL | - Nie samg praca cztowiek zyje

1. 1zby

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - zycie codzienne 2 600,00 3 198,00
Elementy scenograficzne - uzupetnienie wyposazenia izb 15 600,00 19 188,00
Obudowa ekranu - atrapa okna 2 600,00 3 198,00
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 55” z gto$nikami 9 490,00 11 672,70
Gtosniki 2.0 1.040,00 1279,20
Wzmacniacz audio 2 kanaty 910,00 1119,30
zawartos¢ multimedialna

Film - uroczystosci, sceny aktorskie 52 000,00| 63 960,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 20 sztuk 2 600,00| 3 198,00
12. Wspomnienia

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - album ze zdjeciami 6 500,00 7 995,00
Zabudowa scenograficzna - skrzynia z zabawkami 10 400,00 12 792,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujacy 2 600,00 3198,00
Kamera 3 120,00 3 837,60

zawartos¢ multimedialna




Aplikacja - przewracanie zdje¢

6 500,00

7995,00

oswietlenie

Nie dotyczy

13. Gablota

zabudowa ekspozycyjna

Gablota - pamigtki osobiste

9 100,00

11.193,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

520,00

639,60

14. Kacik sportowy

zabudowa ekspozycyjna

Ekspozytor - akcesoria sportowe

13 000,00

15 990,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 8 sztuk

1.040,00]|

1279,20

15. Swiadomos$¢é narodowa

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - $wiadomos¢ narodowa

2 600,00

3 198,00

urzadzenia AV

Nie dotyczy

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy

oswietlenie

Nie dotyczy

16. Zycie religijne

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - zycie religijne

2 600,00

3 198,00

Gablota - dewocjonalia

10 400,00

12 792,00

urzadzenia AV

Ekran 12"

650,00

799,50

Ekran dotykowy 24” z gtosnikami

1.365,00

1678,95

Uchwyt do ekranu

156,00

191,88

Player HD Video

1560,00

1918,80

zawartos¢ multimedialna

Animacja - zdjecia

1300,00|

1599,00

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki

520,00

639,60

I7. Podsumowanie i poszerzenie tematyki

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego

2 860,00

3517,80

urzadzenia AV




Ekran dotykowy 24” z gtosnikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali 6 500,00| 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka 130,00| 159,90
MODUL J - Wojna

J1. Konflikty zbrojne

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - Si vis pacem, para bellum 2 600,00 3 198,00
Plansza merytoryczna - eksploatacja przemystu i zasobdw ludzkich 2 600,00 3 198,00
Zabudowa scenograficzna - dziato 26 000,00 31 980,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
Gtosniki 2.1 2 405,00 2 958,15
Wzmacniacz audio 3 kanaty 1 820,00 2 238,60
zawartos¢ multimedialna

Animacja - konflikty zbrojne 15 600,00 19 188,00
Tho dzwiekowe sali 1 950,00 2 398,50
oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa duza 3 sztuki 650,00 799,50
Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki 130,00 159,90
Oprawa przypodiogowa 16 sztuk 3 328,00 4 093,44
J2. Gablota

zabudowa ekspozycyjna

Gablota - dokumenty z okresu Powstan $lgskich i Plebiscytu 13 000,00 15 990,00
Plansza merytoryczna - Powstania Slgskie oraz Plebiscyt 2 600,00 3 198,00
urzadzenia AV

Nie dotyczy |

zawartos¢ multimedialna

Nie dotyczy |

oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 4 sztuki 520,00| 639,60
J3. Il Wojna Swiatowa

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - Obszar Warowny "Slgsk" 2 600,00 3 198,00
Zabudowa scenograficzna - bunkier 10 400,00 12 792,00
Gablota - mundury z okresu || Wojny Swiatowej 32 500,00 39 975,00
Gablota - dokumenty z okresu || Wojny Swiatowej 19 500,00 23 985,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujgcy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Montaz materiatéw archiwalnych 10 400,00 12 792,00

oswietlenie




Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuki 1 040,00| 1 279,20
J4. Podsumowanie i poszerzenie tematyki

Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego 2 860,00| 3 517,80
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gto$nikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali 6 500,00| 7 995,00
oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 1 sztuka 130,00| 159,90
MODUL K - PRL

K1. Gra interaktywna

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna meblowo - gablotowa 117 000,00 143 910,00
urzadzenia AV

Ekran 12" 4 sztuki 2 600,00 3 198,00
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujacy 2 sztuki 5 330,00 6 555,90
Gtosniki 5.1 3 965,00 4 876,95
Wzmacniacz audio 6 kanatow 3 965,00 4 876,95
Kosci interaktywne 16 sztuk 20 800,00 25 584,00
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja - gra 15 600,00| 19 188,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 16 sztuk 2 080,00| 2 558,40
K2. Podsumowanie i poszerzenie tematyki

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna wraz z obudowg panelu dotykowego 2 860,00 3 517,80
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z gtosnikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawarto$¢ multimedialna

Prezentacja interaktywna - rozwiniecie tresci sali 6 500,00| 7 995,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 1 sztuka 130,00| 159,90
MODUL L - Multimedialna makieta miasta

L1. Makieta

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - makieta przestrzenna 26 000,00 31 980,00
Element manualny 10 sztuk - budynki ze styroduru 7 800,00 9 594,00
Element mechatroniczny - sterowanie czasem 5 200,00 6 396,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 2 sztuki 12 220,00 15 030,60
Ekstender HDMI 2 sztuki 806,00 991,38
Komputer emisyjny/sterujgcy 2 080,00 2 558,40

zawartos¢ multimedialna




Aplikacja sterujgca i animacja - maping makiety 32 500,00 39 975,00
Stuchowisko - przeniesienie w czasie, dzwieki epoki 10 400,00 12 792,00
oswietlenie

Oprawa przypodtogowa 10 sztuk 2 080,00 2 558,40
L2. Wehikut czasu

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna - zegary 7 800,00 9 594,00
Zabudowa scenograficzna - panele z wizerunkami dizelnic 10 400,00 12 792,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 6 110,00 7 515,30
Ekstender HDMI 403,00 495,69
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
Gtlosnik kierunkowy panelowy 3 sztuki 23 400,00 28 782,00
zawartos¢ multimedialna
|Animacja - widoki, ulic Rudy Slgskiej 13 000,00 15 990,00
Dzwiek efektowy, lektor 5200,00 6 396,00
oswietlenie

Oprawa o$wietleniowa mata 4 sztuki 520,00 639,60
MODUL M - Wspotczesnosé

M1. Wspoétczesnosé

zabudowa ekspozycyjna

Plansza merytoryczna - cykle koniunkturalne

i banki spekulacyjne 2 600,00 3 198,00
Zabudowa scenograficzna - serwerownia, lustra 15 600,00 19 188,00
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 24” z glo$nikami 1 365,00 1 678,95
Uchwyt do ekranu 156,00 191,88
Komputer emisyjny/sterujacy 2 080,00 2 558,40
zawartos¢ multimedialna

Film dokumentalny 52 000,00| 63 960,00
oswietlenie

Nie dotyczy |

MODUL N - Przyszios¢

N1. Sciana multimedialna

zabudowa ekspozycyjna

Sciana projekcyjna 20 m2 9 100,00 11 193,00
urzadzenia AV

Projektor multimedialny ultra-short-throw 3 sztuki 18 330,00 22 545,90
Ekstender HDMI 3 sztuki 1209,00 1 487,07
Komputer emisyjny/sterujgcy 2 sztuki 4 160,00 5116,80
Gtosnik kierunkowy panelowy 3 sztuki 15 600,00 19 188,00
Czujnik zblizeniowy 8 sztuk 3 016,00 3709,68
zawartos¢ multimedialna

Animacja - maping sciany 78 000,00| 95 940,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 8 sztuk 1 040,00| 1279,20

MODUL O - Sala zabaw ekonomicznych
0O1. Sala zabaw

zabudowa ekspozycyjna




Zabudowa scenograficzna - gra ekonomiczna 104 000,00 127 920,00
urzadzenia AV

Ekran dotykowy 55” z gto$nikami 15 sztuk 142 350,00 175 090,50
Projektor multimedialny ultra-short-throw 15 sztuk 91 650,00 112 729,50
Ekstender HDMI 15 sztuk 6 045,00 7 435,35
Serwer emisyjny/sterujgcy z opcja edgblending 49 920,00 61 401,60
Gtosnik kierunkowy panelowy 3 sztuki 15 600,00 19 188,00
zawartos¢ multimedialna

Aplikacja interaktywna aktywnosci 15 sztuk 156 000,00| 191 880,00
oswietlenie

Oprawa oswietleniowa mata 20 sztuk 2 600,00| 3 198,00
Test wiedzy

zabudowa ekspozycyjna

Zabudowa scenograficzna 9 360,00 11 512,80
urzadzenia AV

Skaner testu wiedzy 10 920,00 | 13 431,60
zawartos¢é multimedialna

Aplikacja - Test wiedzy 9 360,00 11 512,80
oswietlenie

Nie dotyczy |

Dostosowanie ekspozycji dla oséb niepetnosprawnych

zabudowa ekspozycyjna

Listwy prowadzgce dla oséb niewidomych 80 080,00 98 498,40
Element stozkowy do listew przypodtogowych dla oséb niewidomych 5 408,00 6 651,84
Tyflografiki 20 800,00 25 584,00
urzadzenia AV

Nie dotyczy |

zawartos¢é multimedialna

Wersije filméw z podpisami dla oséb niestyszgcych 26 000,00| 31 980,00
oswietlenie

Nie dotyczy |

Serwerownia

Szafki instalacyjne 20 sztuk 10400,00 12 792,00
Switch 48port 3 sztuki 5850,00 7 195,50
Patchpanel 48 port 3 sztuku 910,00 1119,30
Wykonanie instalacji i montaz urzadzen AV

Sie¢ LAN 13 000,00 15 990,00
Sie¢ Zasilajaca 26 000,00 31 980,00
Okablowanie sygnatowe 19 500,00 23 985,00
Oprogramowanie sterujgce wystawg 19 500,00 23 985,00
Montaz, prametryzacja i uruchomienie instalacji AV 58 500,00 71 955,00
Pozostate pozycje

Projekt wykonawczy z treSciami merytorycznymi

i projektami graficznymi 363 698,40 447 349,03
Suma 4 000 682,40 4 920 839,35
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